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SPILLEREGLER FOR KEGLEBILLARD

DEFINITION OG SPILLETS IDE.

Ved hjelp af den rede spillebal dirigeres den ene eller begge hvide baller 1 position til fortsat
scoring. Scoring og fortsat spil opnas nér:

- Hvid bal vealter kegler

- Rad spillebal rammer begge hvide baller (redt).
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MATERIALE.
Til turneringer 1 Keglebillard benyttes de i DDBU's materialereglement godkendte
billarder, baller og kegler.

TRILNING/UDLAG.

Spillerne afger, hvem der skal begynde ved at stede mod den everste bande. Spilleren,
hvis bal ligger n&ermest den nederste bande, velger om vedkommende selv eller
modstanderen skal leegge ud.

Begge baller skal vare i bevagelse inden forste bal rammer overste bande, ellers stodes
der om.

Hvis ballerne pa vejen har berert hinanden, eller hvis de standser lige langt fra den
nederste bande, skal der stades om.

Hyvis en spillers bal rammer keglerne, 3. bal, langbanden, gar i hul eller rammer en
bande to gange tabes retten til at vaelge udlaeg.

START/POINTSGIVNING.

Ved start placerer dommeren de to hvide baller pa de afmarkede pletter. Red placeres
bag salvolinien af spilleren der leegger ud.

Spillet starter ved, at spilleren stoder red bal mod hvid bal eller bande pa modsatte
halvdel.

Der spilles til de fastsatte distancer.

Hver kegle teeller 2 points.

Radt (Carambole) teller 4 points.

En serie fortsattes til der laves fejl, eller fastsat distance er néet.

PAUSE.

En pause pa 5 minutter skal bevilges midt i spillet, hvis det forlanges af én af spillerne.
Pausen kan ikke tillades midt i en serie.

En spiller skal blive siddende pa anvist plads i hele kampen nar vedkommende ikke
er ved bordet. Dog kan et kort toiletbesog bevilges.

FEJL.

Der er fejl og spillet gar til modstanderen:

Hvis en eller flere baller sprenges, jf. § 11. (Nyt udleg).

Hvis spilleren steder for ballerne ligger helt stille eller keglerne er pa plads.

Hvis spilleren bergrer en af ballerne med handen, keoen eller anden genstand. Den/de
skal efter dommerens sken, leegges tilbage pa den plads, hvor den/de 14, forinden
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fejlen blev begéet. I serlige grove tilfelde kan en bevidst fejl kaldes "utilberlig
optraeden", og spilleren demmes af dommeren som taber af kampen.

BEMZRK:

Nér stedballen er "i hdnden", ved udleg og efter at have veret 1 hul eller ude over
bordet, er det tilladt at leegge stedballen pé plads med hinden eller keen, dog ma ballen
ikke bereres med duppen.

Huvis spilleren laver touche, d.v.s:

A. Berprer en bal med andet end keens laederdup.

B. Kgen er i kontakt med spillebal 1 det gjeblik, den rammer en anden bal eller en
bande.

C. Spiller direkte pd en bal, der berorer stodbal, uden forst at have frigjort ballerne ved
hjaelp af massé- eller forbandested.

Hvis spilleren 1 det gjeblik han steder ikke berarer gulvet.

Hvis spilleren bevidst laver synlige retningsmerker/holdepunkter pa banden.

Hvis rad bal gér 1 hul.

Hvis red bal velter en kegle eller rammer en veltet kegle, der herefter valter en anden
kegle.

Hvis en kegle i stodet (indtil baller og kegler er i ro) vaeltes med ko, maskine, toj eller
legemsdel.

Hvis en spiller i stadet bererer en veltet kegle med ko, maskine, toj eller legemsdel.
Hvis ikke mindst en af ballerne er i bande hver anden gang, nar der laves kegler. Rodt
alene uden kegler, teller for bande.

Hvis der laves 3 gange rodt i trek, uden at der valtes kegler.

FEJL/PROTESTER M.V.

En fejl skal vaere konstateret inden neste sted (dog undtaget Par. 5. stk. 2.). Er den ikke
det fortsaetter spillet som om fejlen aldrig var begéet.

Spilleren har ret til en gang og kun en gang, at bede dommeren om at undersgge enhver
afgorelse igen.

Modspilleren har ret til at protestere til dommeren safremt det menes at spilleren, der er
ved bordet, har begaet en fejl.

Enhver fejl, der skyldes udenforstdende - dommeren iberegnet, kan ikke laegges spilleren
til last. Hvis ballerne af denne grund flyttes, skal de af dommeren laegges tilbage sa neer
deres tidligere placering som muligt.

SELVE SPILLET.

Sa leenge en spiller scorer points er vedkommende berettiget og forpligtet til at fortsette
spillet.

En spiller har altid ret til, pa foresporgsel til dommeren, at fa oplyst om bal har varet i
bande, og om det er forste gang redt.

Rad bal 1 pres med anden bal giver spilleren ret til at vaelge nyt udleg.

Der tilkommer i alle kampe spillerne samme antal serier.

Safremt den spiller, der har foretaget udlegget, forst opnér den fastsatte distance, skal
modstanderen i sin sidste serie starte med nyt udlag.

Opnér begge spillere herved den fastsatte distance, erkleres kampen uafgjort.
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Et sted er udfert sa snart en af ballerne er berort.
Et steod er afsluttet, nér alle baller og kegler er i ro.
Et stad ma forst udferes, nar alle baller er i ro og keglerne sat pa plads.

DEFINITIONER

Den bal, som forst rammer keglen, anses for den, der vzlter keglen, velter red bal
og hvid bal en kegle samtidig, anses keglen for valtet af red bal.

En kegle anses for veltet, nar den ligger ned, eller er fri af den afmzerkede plet,
eller nir den hviler mod bal, d.v.s. veelter hvis ballen fjernes.

Kan en kegle ikke sti pa sin plads pa grund af en bal, (der skal veere luft imellem
bal og kegle), fjernes keglen og szettes forst pa plads igen, nar stedet, der friger
keglens plads, er afsluttet.

BAL I HUL.
Gar hvid bal 1 hul skal den leegges pa udlegspletten modsat hvor den anden hvide bal
ligger. Er pladsen optaget af rod bal, kan spilleren forlange nyt udlaeg.
Forlanger spilleren ikke nyt udleg, skal ballen leegges pé pletten, nér stedet, der har gjort
pletten fri, er afsluttet.
Safremt en hvid bal ligger nejagtigt pa billardets midtertverlinie og den anden hvide bal
skal leegges pa en udlaegsplet, skal den legges pa udlaegspletten pa den halvdel af
billardet, der ligger modsat den, hvor red bal ligger.
Hvis rad bal har veret 1 hul, anbringes den i det felt, der begranses af bundbande og
salvolinie. Spillet fortsattes ved at stede mod bal eller bande pé bordets modsatte
halvdel, jvf. eks. 1 og 2.
Hvis rad bal er 1 hdnden ” og en af de hvide baller ligger ngjagtigt pa billardets
midterlinie skal den betragtes som at ligge pd modsat halvdel af den anden hvide  bal.
Hvis begge hvide baller ligger nejagtigt pa billardets midterlinie ligger de pa hver sin
halvdel. Spilleren bestemmer selv hvilken bal han ensker at spille.
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BAL I HUL. FORTOLKNINGER.

Dersom en kegle og en bal samtidig laegger sig over et hul, betragtes ballen som
varende 1 hul.

Hvis en bal efter at have ligget stille ved kanten af et hul pludselig falder i, skal den
leegges op igen. Sker dette under et stods udferelse, skal der foretages omsted (ballerne
leegges som for stadet).

SPRANGT BAL.

En bal anses for sprengt, nar den er eller har varet bragt udenfor billardets spilleflade
(hvad der dekkes af klaede).

Sprangt bal regnes som fejl. Modspilleren starter med nyt udleg.

HJZALP OG VEJLEDNING UNDER SPILLET.
En spiller mé ikke modtage hjelp og rad i forbindelse med stedets udforelse.
Dommeren skal fjerne en for stodets udferelse generende lampe eller anden genstand.

DOMMEREN/LISTEFORER.

Keglerejseren er enedommer (i tvivlstilfaelde kan han dog radfere sig med listeforeren).
Enhver spiller har ret til at fordre, at der under spillet telles hojt og tydeligt.
Dommeren melder "mangler 20" eller det forste manglende pointstal derunder.

Nar en spiller nar sin distance melder dommeren: Distance parti eller Distance
udlaeg.

Eventuel utidig indblanding fra udenforstaende skal patales af dommeren.

Det er enhver spillers pligt at rette sig efter dommerens afgorelse. Nagtelse heraf kan
medfere en spillers diskvalifikation.

Konstateres det, at dommeren eller listeferen har talt forkert, rettes fejlen, og spillet
fortsaetter til den fastsatte distance er ndet. Forekommer dette urimeligt kan dommeren 1
samrdd med listeforeren dekretere omkamp eller fastholde de oprindeligt annoncerede
points.
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