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Om forfatteren

Fodt 1957 i Ringkebing, uddannet ingenier fra Aalborg Universitet

Startede 1 Ringkebing Billard Klub 1 1973

Startede i ABK-311 1979

Ungdomsinstrukter i ABK-31

Unionsinstrukter for JBU

Medforfatter til instruktionsbogen "Teknik for begyndere og andre interesserede"
Startede 1 Pandrup Billard Klub i 1993

Ungdomsinstrukter i Pandrup Billard Klub

Er nu pensionist

Der var engang hvor DR sendte billard 1 TV, de fantastiske transmissioner fra
"Kebenhavn-Provinsen" kampene med de gamle koryfeer Seren Segaard og Jergen Koch
m.fl. Det startede min interesse for billard. Jeg fik 1 de tidlige ar instruktion af Paul Erik
Serensen fra Falster, det fik stor betydning for fastholdelsen af min interesse. Her indsa
jeg at teoretisk viden og teknik var afgerende for udviklingen af ens spil. Stor tak til Paul
Erik for denne grundskoling!

I ABK-31 stiftede jeg for forste gang bekendtskab med carambole, indtil da var jeg en af
disse typiske forstokkede keglebillardspillere, der ikke kunne se ud over min egen
kegletip — carambole havde da ikke noget med billard at gere! Det fik Peter Norgaard fra
ABK-31 rettet op pa - tak for det!

Da jeg blev instrukter for JBU var jeg sa heldig at fa et langt kursus hos Tini Wijnen —
dette blev for alvor udslagsgivende for min store interesse for carambole.

Jeg har altid forsegt at formidle den teoretiske og tekniske viden videre. Jeg har haft den
store glaede, at se lyset i mange unge spilleres gjne, nér de fik sig en eller flere "aha"
oplevelser.



Forord

Fri cambole er en noget overset disciplin, nasten alle 1 Danmark koncentrerer sig om
keglebillard eller 3—bande. Det er en skam, fordi fri carambole giver et fantastisk teknisk
grundlag der virkelig vil forbedre dig i bdde kegler og andre spil, netop fordi du ikke kan
undga at blive en bedre billardtekniker og billardtenker.

En spiller sagde engang til mig, at han ikke ville spille fri — fordi det var alt for afslerende
mht. hans tekniske kunnen. I 3—bande kunne han bedre gemme sig bag det faktum at
spillet jo er meget sveert!

Det er nok ogsa til dels korrekt, fri carambole er 1 hgj grad teknikkens holdeplads, hvor
det er et veeld af viden, detaljer og ikke mindst finesse, der er kendetegnet.

Det er det at lave serier der teeller! Det giver de gode gennemsnit — og vinder kampe.
Mens du laver en serie, kan din modstander ikke (lovligt/sportsligt) gere livet surt for dig,
eller bevidst legge darligt op til dig — det er dig der har kontrollen. Viden om
positionsspil giver sterre kontrol — og dermed storre serier.

Der er dem, der bevidst triller til hvid og steder hardt mod red, fordi de ikke vil risikere at
give modstanderen et godt oplaeg. De gor dermed kampen til en konkurrence 1 "hvem af
os to kan ramme flest svere baller?". Taktikken kan virke, men samtidigt edeleegger de
deres eget spil. Fordi de, i deres iver for at undga at give noget vk, bevidst fravaelger
muligheden for selv at lave store serier, blot fordi den rigtige opsamling tilfeldigvis, i
deres gjne, vil veere mod den "forkerte" bal. I mine gjne er fri carambole et "offensivt"
spil, ligesom keglebillard er det. Man skal "turde terre". Det er ikke fordi ting er
vanskelige, vi ikke tor. Det er fordi vi ikke tor, ting er vanskelige.

Opsamlings baller kan du finde beskrevet masser af steder, sa dem far du ikke mange af
her. Her far du kun lidt om principper angdende opsamlinger.

Vi starter med et resume af lidt grundleeggende teknisk viden der er en god ballast at
have, dernest lidt om opsamlinger.

Men, derefter skaerer vi direkte ind til benet:
"Vi starter der hvor det meste andet materiale holder op..."
Hovedvagten bliver her lagt pa positionsspil — du har fiet samlet dem, hvad nu?

En stor del af materialet er en oversattelse/genfortelling af udvalgte dele fra en
amerikansk bog af Maurice Daly — en bog der, sammen med undervisning af Tini Wijnen,
har haft stor betydning for min forstaelse for spillet.

Det er mit héb, at dette materiale vil hjelpe dig til at blive bedre til at spille fri carambole.
God forngjelse...

Jesper H. Vesterager
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ITetsted................

I to eller flere stod



Indledning

Lad det vaere sagt med det samme, dette materiale er ikke for dem der ikke har en del
billard viden i forvejen. Dog er materialet tilteenkt spillere der ikke har et ret stort
gennemsnit 1 fri.

Dine forudsatninger: — kendskab til stedteknik, hvordan man holder p keen, star ved
bordet, hvordan skavt virker, hvordan man sigter og rammer rigtigt — dvs. alt det mest
grundleggende billard. Derudover skal du have et rimeligt godt sted og du skal kunne
treek— og medlebssted.

Det der mest af alt gor, at et sted er et godt og vellykket stad, er evnen til at bevage kaoen
frem og tilbage i en lige linje; forstéelse for, at en let acceleration i dit sted (uanset hvor
hérdt du rammer med keen), giver en mere ensartet kontakt med stodballen.

Du skal have den grundlaeggende forstielse, at det eneste du 1 virkeligheden kontrollerer,
er selve kaen. Du rorer aldrig selv ved stedballen eller objektballerne mens du spiller,
men du pavirker stadballen med keen. Derfor er det sa vigtigt at have et godt sted — fordi
hele balforlebet ath@nger af hvordan du steder.

Kan du ikke det endnu, vil jeg rade dig til at fa fat i ”Teknik for begyndere og andre
interesserede” af Jimmy Lauridsen, Jorgen Nielsen og undertegnede. Den kan kabes ved
DDBU eller kan lanes pa biblioteker. Den star under opstillings nummer 79.35.

Jeg vil ogsd anbefale dig at fa instruktion i stedteknik af en dygtig carambole spiller —
intet skriftligt materiale kan hamle op med det at st ved bordet og fa tingene forklaret og
afprovet i virkeligheden. Alt hvad dette materiale kan give dig er teknisk/teoretisk viden
og inspiration.

Angiende traening

I forhold til det at blive bedre til at spille er der ikke et “kvik—fix”, der er ikke nogen
hurtig genvej, men der er mange smé skridt, man kan tage. Gor man det over tid og med
vedholdenhed, s kommer resultaterne til sidst.

Engang underviste jeg en spiller i et dessin, da det lykkedes ham at udfere stodet i 4.
forseg, udbred han: "Fint — nu kan jeg ogsd den!" Hmm, én svale gor altsa ikke en
sommer!

Det treelse budskab er, at man er nedt til at treene de samme stod mange gange, hvis man
onsker at blive bedre. Repetition er neglen til kvalitetstreening, mennesker lerer
precisions motorik via gentagelser. Men, samtidigt skal man ogsa have det sjovt — det ma
ikke vere en sur pligt.

Du ber traene dagligt, men ligesa snart du aner en irritation over det du er i gang med, sé
skift til en anden ovelse, og vend tilbage til den forste dagen efter.



20 minutters daglig treening er mere veerd end 3 timer 2 gange ugentligt! Du har sikkert
hort udtrykket "jeg skal lige sove pa det" — og det er faktisk det der er essensen i denne
form for treening. Under sovnen "s@tter" din treening sig, bdde den del der omhandler ny
viden — og ikke mindst din motorik.

Jeg kan varmt anbefale, at du sidelobende med at afprove ideerne i afsnittene om
positionsspil ogsa begynder at kigge lidt pa amerikaner serien. Amerikaner serien er den
mest grundlaeggende “bal positions pleje” serie, dens principper gelder i enhver anden
form for teet manipulation af ballerne. Den ber studeres ngje til gavn for det generelle
spil, fordi beherskelse af den er grundlaget for mange andre “bal positions pleje”
situationer. Ingen anden ovelse i billard er mere befordrende for udvikling af ’feling” —
denne underbevidste fornemmelse for den kraft, maengde og type af effekt, der kraeves i
alle teette bal manipulationer. Min tranings filosofi er, at man skal lere, at kunne lave
mange point pa f.eks. amerikaner serien — og derefter lere hvordan man far lagt op til
den. Der er ikke noget ved at kunne legge noget op man ikke kan fa noget ud af. Hvis
man forst ved, at man kan lave mange point pd amerikaner serien, s& kommer det helt
naturligt for en at sege at legge den op. Hvad “mange point” sa er, athanger af hvor man
er i sin spiludvikling, men at kunne lave en fjerdedel, en tredjedel eller méske halvdelen
af sin distance 1 én serie, er en stor fordel.

I dette materiale vil jeg benytte folgende betegnelser for ballerne: stadbal eller bal 1, bal 2
er den bal stedballen forst rammer, bal 3 er den sidste bal stedballen rammer. Bal 2 og 3
kaldes ogsa for objekt ballerne.



Grundlaeggende teknisk viden
Dette afsnit kan godt virke som noget temmelig “tort” stof, du kan godt valge at skippe
det, men det indeholder en del nyttig grundviden som kan komme dig til gode af og til.

Bal 2’s leb
Bal 2’s retning efter at veere ramt af stodballen er altid givet ved linjen mellem bal 2’s
centrum og stedballens centrum 1 sammensteds gjeblikket.

Dog kan skaevt pavirke dette, s& man kan snitte lidt over 90°, men dette er kun ved relativt
blade stad. Du kender det sikkert fra kegler, hvor man kan “snitte” mere, ved at give
skaevt vek fra keglerne.

Halv bal udgangspunktet (30° regel)

Hvis man (uden skavt) sigter efter kanten af bal 2, vil bal 2 lgbe i en retning der er 30° i
forhold til stedretningen. Dette kaldes ogsa at ramme “halv bal”. 30°, det svarer til
vinklen mellem viserene pd et ur nar klokken er 11 eller 1,

dette kan du bruge til at forestille/skenne dig retningen af bal 2 nir du rammer halv bal”.

Her er vises vinklen ved nogle sigtepunkter.
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Stedballens leb

To slags kreefter i ballen

Nér vi steder til ballen, kan vi give den to slags pavirkning, en fremad rettet der giver
ballen fart, og en rotation om en lodret akse (skavt) og/eller en vandret akse
(medleb/traek). Hvis vi stader 1 centrum af ballen, vil den til at starte med glide henover
klaedet, men pga. gnidningsmodstanden vil den efter lidt tid begynde at rulle. Hvor langt
ballen kommer inden den begynder at rulle, bestemmes af hastigheden vi stader med (og
klaedets tilstand!). Det samme sker nér vi steder dybt, men her vil den en del af tiden,
mens den glider, rotere baglens, inden den en kort tid blot glider, for derefter at begynde
at rulle. Tilsvarende nér vi steder hejt 1 ballen, her far den blot “overspin”. Néar ballen
ruller er den ogsé udsat for modstand, nemlig rullemodstanden. Rulle modstanden er
meget mindre end gnidningsmodstanden, og nér den er lille, siger man, at ”bordet lober
godt”.

Rullepunktet

Der er et punkt pé stedballen man kalder rullepunktet”. Nar man rammer ballen der, er
der ingen glidefase — den har en ren rulning lige fra starten. Dette punkt er 7/10 af ballens
diameter oppe, dvs. ca. 12 mm over centrum af ballen. Betydningen af dette punkt bliver
klart, nér vi nu kommer til stedballens afslag fra bal 2 og i afsnittet om opsamlinger.

Stgdballens afslag fra bal 2
Der er flere faktorer der pavirker stedballens lgb efter at have ramt bal 2.

e rotation i stedballen
e hvor tykt/tyndt man rammer bal 2
e stadballens hastighed

90° regel

Stedballens afslag fra bal 2 athenger meget af ballens rotation om den vandrette akse.
Har den ingen rotation, altsa den glider hen over kladet, bliver afslaget vinkelret pa bal
2’s retning.

)

Er stadballen derimod rullende, bliver situationen noget anderledes. Principielt vil
stodballen altid felge 90°reglen, men rotationen gor at den vil ”bgje af” i den retning



rotationen foreskriver — det vi ser som resultat er at vinklen mellem stedballen og bal 2
bliver noget mindre end de 90°— ved topsted endnu mere udpraeget. Har steadballen faet
dybde effekt, vil rotationen sege at bevage ballen bagud i forhold til stedretningen,
hvilket ogsa sker hvis bal 2 er ramt passende tykt.

Ved rullende bal ca. 30° regel
Her er vist hvor mange grader en rullende stedbal afviger fra steadretningen efter at have
ramt bal 2. Den vandrette akse viser hvor tykt man rammer bal 2.

afslag

40° —|
34°

20° —

10° —

P traefpunkt

1/4 1/2 3/4

Den sorte prik viser sigtepunktet.

Som man kan se af kurven, far vi maksimalt vinkel afslag ndr vi rammer ca. halv bal
(34°). Men det mest interessante er, at vinklen ikke afviger mere end ca. 6° i hele omradet
fra % bal (29°) over halv bal (34°) til 4 bal (28°) sigtepunkterne.

I ! I

: i ! & r'l o
Sigtelinje/ 29° " Bal1  Sigteline; 3%, “gg 1  Sigtelinje ! 2%, ga 4
, afslag ., afslag ¢+ 7/  afslag
Y X Y

3/4 112 1/4

Det vil sige at vi har en ret stor fejlmargin, angdende hvor vi rammer bal 2, for stadigvaek
at fa stedballen i en given retning (de ca. 30° i forhold til stedretning).



Bue forskydning af 1gbelinjen

Nér stadballen rammer bal 2, vil den ikke lgbe i en lige linje, men forst sla en lille bue,
inden den til sidst foler den endelige lebelinje. Dette giver en forskydning af lebelinjen i
forhold til stedballens position nar den rammer.

Sigtelinje A

Endelig
retning

Det ses her at stedballen til at begynde med folger 90° reglen, men rotationen ger at den
“bejer af” mod afslagsvinklen.

Afslagsvinklen vil altid vaere den samme, ndr man rammer bal 2 med samme tykkelse,
men buens storrelse athenger af ballens hastighed.

Sigtelinje - Endelig
, retning

Desto hardere man rammer bal 2, desto sterre vil bue forskydningen blive. Begge
tegninger er ret groft fortegnet i1 forhold til virkeligheden, men det er blot for at kunne
vise fenomenet tydeligere.

Skaevt pavirker afslaget

Bal 2 virker til en vis grad som en bande, nar stedballen har faet skaevt. Afslaget atheenger
meget af stodballens rotation. Man kan ved blede stod, hvor man treffer bal 2 tykt, styre
afslaget ved at give stedballen skevt. Man kan fé ballen til at ”glide af” pa bal 2, eller fa
den til at haenge ved” — begge dele er meget anvendeligt. Et eksempel er en medlebsbal:
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Bal 3 “ligger 1 vejen” for et almindeligt medlebsredt — dvs. bal 2 og bal 3 vil klappe. Man
spiller derfor sdledes, at bal 2 lige gér fri af bal 3, og giver stodballen venstre skavt for at
styre afslaget i retning af bal 3. Arsagen til dette er gnidningsmodstanden mellem
ballerne.

Tempofordeling mellem ballerne

Et vigtigt faktum ved halv bal stedet er, at man ved dette stod opnér en fuldstendig lige
tempodeling mellem de to baller — hvis du prever dette ude midt pd bordet (sd ingen af de
2 baller rammer bande) vil du se at stadballen og bal 2 kommer til at ligge stille
nogenlunde samtidigt.

Generelt folger tempofordelingen hvor tykt du rammer bal 2. Rammer du ' bal far bal 2
Y4 af kraften, og stedballen beholder %. Og omvendt, hvis du rammer %.

Amorti

Dette er en teknik vi benytter til at leegge stodballen helt eller delvist ’ded” efter at den
har ramt bal 2. Amorti teknik er vigtigt i de opsamlingssted, hvor vi skal have bal 2 til at
lobe langt, men bal 3 er taet pa, sé stadballen ma ikke ramme den for hérdt. Altsa vil vi
gerne standse ved bal 3 — og ikke sla den vaek. For at leegge den helt ded, skal den vere 1
glidefasen og vi skal ramme bal 2 fuldt. Man steder altid disse stad med et energisk stod
séledes at bal 1 er glidende nar den rammer bal 2. Desuden skal man ramme bal 2 tykt for
at overfore mest muligt af den fremad rettede energi til bal 2.

Medlgb i bunden

Det lyder som en darlig vittighed, men det er det ikke. Du kender det maske fra
keglebillard, du har en direktor og vil gerne begranse den rede bals fart, sa du spiller den
bledt i bunden. Til de flestes forundring lgber den rede bal med ind i keglerne og velter
maske en kegle. Hvad pokker skete der lige der? Jeg stadte den jo 1 bunden, den burde da
stoppe! Mange gange sker det nemlig ikke, at den lober med, men en gang imellem sker
det. Forskellen pd om den stopper, eller om den lgber med, ligger 1 steadets hastighed — om
stadballen er glidende nér den rammer bal 2, eller om glidningen er géet over 1 rulning
nar den rammer bal 2.

Hojhastigheds video optagelser viser, at der lige efter glidefasen er en fase hvor ballen
faktisk har overspin inden den gér over 1 rulning.



Dette kan vi udnytte til at lave blede medlebssted. Hvor vi med et "normalt” topsted vil
4 for meget fart pé bal 2 hvis stedballen skal nd hen til bal 3, kan vi med bundstedet lave
et medlebssted hvor bal 2 lgber meget mindre. At vi giver lidt skevt medvirker til at age
vores “"medlebseffekt”.

1

Ery Silliand Drene

Her skal der stedes med et meget langt og bledt (langsomt) sted. Det er vigtigt at du ikke
“hugger” det mindste — fordi du sa kommer til at lave et treeksted! S& sted langt og bladt!

Nar skaevt bliver til traek

Ved et vandret stod kan man give stodballen rotation om en lodret akse (skevt) og en
vandret akse (medleb/traek), hvor den vandrette akse altid er vinkelret pa stedretningen.
Ved stejlstad (massé og piqué) kan man ligeledes give stadballen rotation omkring en
lodret og en vandret akse, men den vandrette akse behaver ikke nedvendigvis at vaere
vinkelret pa stedretningen. Man er altsa i stand til at dreje den vandrette akse til en
vilkarlig vinkel i forhold til stedretningen. Det at kunne dreje den vandrette akse, giver
mulighed for ikke blot at kunne give almindelig” treek effekt, men ogsa trek effekt i en
vilkérlig retning.

Nér man haever bagenden af keen, f.eks. fordi stedballen ligger taet pa banden, sa kommer
vi faktisk til at stede et stejlstad. I den situation skal man vare meget opmerksom pa at
”skaevt” nu til dels bliver vekslet til sideverts "traek”. Betydningen af dette er, at
stedballen kommer til at lobe 1 en bue, den bgjer af mod den side hvor vi har givet skaevt,
fordi ballens rotation om den vandrette akse ikke er vinkelret pd stodretningen. Det kan
give nogle ubehagelige overraskelser — sa pas meget pa med brug af skaevt nar du haver
bagenden af keen!
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Skaevt - virkning ved flade vinkler

Virkningen af skeevt athenger af indfaldsvinklen, jo fladere vinkler, desto mindre
virkning (i denne bande). Man kan ikke give nogen eksakt graense for, hvornar virkningen
opherer — men omkring 5° er der normalt ingen virkning, uanset om der er tale om
naturlig— eller kontraskavt. Dette kan du selv efterprave ved at spille denne bal med
hgjre/venstre eller uden skavt og ramme samme punkt pa langbanden.

Venstre
skeevt

. . e by SiliardDraw

Trefpunktet pa kortbanden forbliver ca. det samme uanset om du spiller med
hgjre/venstre skavt eller ej — men der er stor forskel 1 udslaget fra kortbanden.

Her er vist et typisk eksempel, hvor mange der ikke kender til dette, gér i feelden.

Det er en nem lille forbande. Mange tenker — den skal have lidt skaevt s den nemmere
lober til bal 3, efter at have ramt banden anden gang, men nu hvor jeg giver den lidt
skaevt, sa skal jeg ogsa rette punktet, hvor jeg rammer banden, lige for at korrigere for det
skaevt jeg giver den.

Fejl -

man skal ikke ‘
flytte bandepunktet
fordi man giver
skaevt O N

(nar vinklen er flad)

/L
Oy o

—_— O
i TO0—_ 5 @

g
T

Ved at korrigere for skeevt sker der det, at man rammer bal 2 sa tykt, at man mister
pointet.



Opsamlinger

Det er bal 2 der bestemmer
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Den skal rammes et bestemt sted for at fa den til at labe derhen hvor man gerne vil have
den (ved bal 3). Opgaven er sa samtidigt at f bal 1 samme sted hen. Tenk aldrig
omvendt — altsd ”sédan far jeg pointet” og derefter ser vi hvor bal 2 ender. Kun hvis
situationen er helt umulig” og bare det at fa et point i sig selv er et spergsmél om dagen
er en heldig dag, ja sa er du tvunget til at skrotte fine principper.

Nogle fa opsamlingsballer

X O

Dette er et klassisk stad, der nasten altid spilles
forkert af begyndere. Man rammer bal 2 tyndt og
giver noget medlebs-skevt (venstre). Pointet er
lavet, men bal 2 ender som regel i det modsatte
hjerne ved krydset (X).

Tvaertimod skal man ramme bal 2 tykkere og
nogle gange endda meget tykt — uden skevt.

Bal 2 rammer forst den lange bande og leber
derefter fra den korte bande lige til hjernet ved
bal 3.

Samtidigt begrenser man stedballen med en god
Amorti, hvilket er let, fordi bal 2 rammes tykt
uden nogen sideeffekt.

Spilles med et langt stod.

Generelt — og det er et vigtigt punkt i billardspil
— giv kun effekt, hvis der er en sarlig grund til
dette.

Reguler hellere op/ned i stadballen for at styre den fremfor at bruge skaevt, men
selvfolgelig kan alt dette @ndres athangigt af ballernes position i forhold til hinanden og

til banderne.
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Her er et andet stod, som mange begyndere enten

overser eller veegrer sig ved at tage. Nok fordi det
umiddelbart ser lidt ”giftigt” ud.

I virkeligheden er det ikke sa svert, blot man kan
sin teknik.
Der stodes med et kort og hurtigt sted, lige under
midten og uden skavt.

Placer den gule bal 10 cm fra langbanden, 11 cm
fra kortbanden. Den hvide bal 7 cm fra

langbanden og 28 cm fra kortbanden.

Sigt efter venstre kant af den gule bal (halv bal).

y SilkardDraw



. By SilkerdDraw

velsesbal til et kort stad.

En lille specialitet fra Tini Wijnen:

Man spiller tyndt pa bal 2, dybt uden skevt, med

et hurtigt kort sted.

Alle 3 baller samlet i hjornet.

13

En god avelsesbal til det lange sted, treek til
samling i1 hjernet. Alle 3 baller skal ligge indenfor
den stiplede firkant.

Til at starte med, far du sikkert bal 2 til at komme
forst ned 1 hjernet.

Med mere ovelse kan du fa bal 1 til at komme
forst, s du fér point inden bal 2 kommer tilbage
over midten af bordet. Dit stad er blevet bedre!

Med mere ovelse endnu, kan du {4 point inden bal
2 kommer tilbage over salvo linjen — nu har du fat
i stadkvaliteten!

. By SilkerdDraw




14

Bal 1 — bal 2 linje princip ved opsamling
Nogle gange star man med et valg mellem at spille direkte eller via en bande. Skal jeg ga
den ene eller den anden ve;j?

Som en hjalp til afgerelsen er der en simpel tommelfingerregel.

Man traekker en teenkt linje fra centrum af bal 1 gennem centrum af bal 2. Denne linje
afger valget.

Det forste eksempel er ret indlysende, men ved situationer hvor linjen rammer taet pa
hjernet er det en god vejledning.

Nér linjen mellem bal 1 og bal 2 rammer
langbanden, spiller man direkte point og
opsamling over en bande.

Spilles over midten, uden skavt.

Nar linjen mellem bal 1 og bal 2 rammer
kortbanen, spiller man point over en bande og
direkte opsamling.

Spilles i midten, med hejre skaevt.

. Dy SilkerdOraw
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Tag ”bal 2 med” stod

Se pa situationen der er vist 1 naste tegning. For at lave et direkte point skal stedballen
ramme bal 2 men kun have en lille retningsendring. Du har derfor to muligheder: enten
rammer du bal 2 meget tyndt, eller ogsd rammer du bal 2 meget tykt, men spiller ikke
”forbi” bal 2, men sddan set ”gennem” bal 2 ved hjaelp af medleb.

Placering ved
medlebssted

Men hvorfor undgér mindre erfarne billardspillere ofte medleb? Det er ganske enkelt,
fordi det at spille tyndt er den mest naturlige made at lgse problemet pa for en begynder.
Sandsynligheden for at det bliver en vane er ret stor - og senere vil du have svert ved at
slippe vanen, fordi du aldrig spiller medleb nir du ogsé kan spille tyndt. Det jeg gerne vil
prove at vise er, at ndr du har valget, gor du nogle gange bedst ved at veelge medleb, fordi
det normalt resulterer 1 et bedre oplaeg til neste sted. I ovrigt er det ikke svearere end at
spille tyndt. Bestemt ikke ndr du fér lidt erfaring med det. Sa det kan betale sig at gve sig
pa at stoade medleb, sd man ter spille det ndr det er nedvendigt.

Tegningen viser en typisk situation hvor det at spille medleb oftest giver et bedre oplaeg
til naeste stod. Selvfolgeligt kan man med det tynde stad ogsa opna et godt oplaeg, hvis vi
rammer bal 3 meget precist. Men risikoen for enten at ramme for tykt eller for tyndt pa
bal 3 er stor, sd vi enten ligger mellem bal 2 og bal 3, eller vi far en ”pa linje” situation.
Medlebsballen kan naturligvis ogsa resultere i en ”pa linje” eller mellem” bal 2 og bal 3
situation, men risikoen er mindre end nar vi spiller tyndt.

Det viste sted er et placeringssted, hvor vi opnér at placere bal 2 i nerheden af hjernet.

Selvfolgeligt er der ogsd situationer hvor ”tyndt” vil vaere det bedste valg!
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G4 tykkere pa bal 2 for at f4 den med
— udnyt din grundleeggende viden!

Naste figur viser en bal position hvor du har et valg om hvor tykt du vil ramme pa bal 2.

\ \

025 05 0.75

Alle 3 viste muligheder giver et let point, de prikkede linjer er stadballens leberetning, de
stiplede viser bal 2’s leberetning ved forskellige trefpunkter, nir stedballen er rullende.

Afstanden til banden er vilkarligt valgt, men er meget typisk.

De fleste begyndere velger losningen med %4 bal eller mindre — s& er man da sikker pa at
f4 et point. Problemet er bare at man efterlader bal 2 bagude. Som det ses har vi mindst en
halv bal breddes valg mht. sigtepunkt, uden at der gar ud over scoringen, men bal 2’s lgb
athenger ogsd meget af valget. Ved at vaelge % losningen far vi nemt bal 2 med hen til
bal 3 — ogsa uden brug af ’hjelpe skaevt”.

Vi har pd bal 2’s leb ca. 34 graders spillerum at lege med, hvor vi stadig rammer bal 3 (se
rullende stodbal afslag og bal 2’s leb afsnittene).
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Skal jeg samle op eller placere?

Mange gange har man situationer hvor en opsamling synes umulig, det er &rgerligt, men
der er en reekke positioner hvor det ikke muligt med det samme at lave en samling. |
sadanne situationer ma man anvende et mellemstad, dette stod kaldes et placeringssted.
Hvis dette forberedende sted udferes korrekt, er det muligt at samle pé naste stad.

Kan man samle pa ét stad, si prov aldrig at gere det over to sted. Hvis en samling bliver
bedst i to trin, skal man aldrig preve pa at gore det pa ét stad. Med andre ord — spil
sikkert, men tenk hele tiden pé at opna bedst mulig position til de naste stod.

Her folger to eksempler pé positioner hvor et placeringssted giver et godt efterfelgende
opsamlingssted. Til venstre er vist udgangspositionen, til hejre den resulterende
opsamling der folger efter placeringsstadet.

Placeringsstodene er egentligt en form for start pa positionsspil, men er taget med her
fordi de ogsa er en vigtig del af opsamlingsspil.
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. . e by SilisrdDraw . . ® Ly SilisrdDraw

Placeringerne af ballerne er ikke tegnet helt pracist, men er blot eksempler der viser
princippet om samling over to sted.
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Positionsspil
—du har samlet dem, hvad nu?

Du vinder ikke ved at lave flotte stod, men ved ikke at ramme ved siden af. Den bedste
made at undgd at misse er ved kun at spille lette sted. Det er det positionsspil handler om.

I de fleste situationer, hvor du har en samling, vil det veere sddan, at hvis du ikke gor
noget specielt, men blot laver de point der ligger, sa spreder du objekt ballerne mere og
mere.

Samlinger er noget du skal hage om. Det er her du kan lave de "nemme” point — fremfor
at skulle ud over store afstande med den deraf folgende risiko for ikke at ramme bal 3.
Det lyder jo indlysende og ganske enkelt — ikke? Men for de fleste er situationen
desverre den, at de ikke aner hvordan man ger det, eller for den sags skyld hvad det er de
gor forkert.

Der kommer her nogle begreber og principper, som skal danne grundlaget for din
forstielse af hvad det er der skal til for at du kan holde ballerne samlet. Vi kan ogsé kalde
positionsspil for bal eller oplaegs “pleje”.

Det *lille” bord

P& figuren er vist et bord hvor salvolinjerne er tegnet ind. Omradet mellem salvolinjerne
kaldes midter bordet og omrdderne mellem salvolinjerne og bundbanderne kaldes hvert
det lille bord. Som du kan se er omradet et ”bord” der blot mangler den ene langbande.

] o] o] o] ¢} o o]
o [e]
Midter bordet
o/ Det "“lille” bord Det “lille” bord |0
o [e]
] o] o] o] ¢} o] o]

Du ber altid forsege at holde ballerne pa det lille bord, idet det er her du har de sterste
muligheder for at holde ballerne samlet — afstandene er korte og du har to hjerner til at
hjelpe dig. Det lille bord er altsa hvor vi foretraekker at operere. Hvis du spiller pd midter
bordet har du langt til hjernerne og et ret begraenset rdiderum med hensyn til at samle
ballerne. Senere kommer der mere om dette 1 oversattelsen af Dalys materiale.
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Dominant position
Du traekker en tenkt linje gennem midten af stedballen, parallelt med den korte bande.

Du har dominant position, nar bal 2 og 3 er i det felt, der er mellem denne linje og den
korte bande. Dette er i mindre grad ogsa tilfeldet med den lange bande.

Sa snart bal 2 og 3 er pa hver sin side af denne tenkte linje, er du ikke i dominant
position.

Du ber altid forsege at vare 1 dominant position.

o Dominant o
K

< lkke
dominant
O O

P a
o

O O O

Nér du har dominant position har du sterre frihed mht. valg af dessin samt du kan bedre
kontrollere de to andre ballers lob, s& du opnér samling pé det "lille” bord. Du ligger med
ballerne ”foran” dig. Dominans er det vigtigste begreb/princip i fri.
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Kom ud af hjernet
Hvis en af objekt ballerne ligger meget tet pd hjernet, bor man altid spille den ud af
hjernet. Det gor du bedst ved at spille fra denne bal.

Det er der to drsager til:

1. For at undgd at objekt ballen kommer lengere ind i hjornet og evt. kommer til at
ligge pres 1 hjernet, hvilket kan give store problemer.
2. For at opné en bedre (mere spilbar) position af bal 2.

O

Her: spiller vi
mod denne
bande

Man ber altid spille stodballen mod den bande som objekt ballen i hjernet er tettest pa —
af hensyn til faren for klap.

GODT——»

Q?@‘

E3 —— FORKERT]

Eksempel B illustrerer tydeligt fordelen ved at spille bal 2 ud af hjernet, som det er vist i
eksempel A.
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Bagerste bal ferst princip
Du har en dejlig nem bal ved langbanden, nede ved hjernet.

O
@
-

Den ligger lige til at tage det nemme point.

Men hvad fik du ud af det? Du spredte ballerne og har nu et svert stod — badde mht.
opsamling og at fa point.

oy ®

Men du fik da et nemt point...



23

Spil 1 stedet den bagerste bal forst, en lille en—bande. Den er faktisk nasten ligesd nem at
udfere som det direkte point fra for. Selvfolgelig skal du lige venne dig til tanken — men
husk: ”Det er fordi vi ikke tor, ting er vanskelige”.

Du vil opdage, at du skal ramme bal 2 tykkere end forventet, for at du rammer bal 3 pa
den rigtige side og dermed far den nemme opsamlingsbal.

) (0
@

Nu har du et nemt traekstod — samt en perfekt opsamlingsbal pa tvaers af bordet over til
hjernet. Du ligger nemlig dominant!

Positionsspil handler altsd ogsa om at tejle sin spontanitet, nogle gange skal man fravaelge
den umiddelbart nemmeste losning for at kunne heste frugterne efterfolgende.

v dig meget 1 den her slags baller, ogsd med lidt sterre afstand fra bal 3 til banden. Det
er noget der virkeligt vil komme dig til gavn.
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Skab vinkel

Et andet vigtigt princip i positionsspil er ’skab vinkel”. Tag f.eks. ballerne her (bal 1 er
den til venstre):

O
@

Enhver kan lave 2 — 3 maske 4 blede point, men man spreder dem pga. ballernes naturlige
lob — rad bal leber ud mod midten af bordet, vaek fra banden. Og stadballen kommer til at
ligge mellem de to andre — ingen dominans.

Spil derimod:

) 2) Opsamling over 1
1) Skab vinkel bande

@)
Y- e QQQ

3) Tjae.... ©

Sa fik vi skabt en dominant position.

Passage stod
Et passagestad er et stad hvor du spiller stedballen igennem/mellem de to andre baller.

o -
@g s @@0
T
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Formalet er at opnd dominant position sd opsamling bliver lettere og bedre. For at kunne
lave passagestedet skal du have ca. en bals afstand mellem bal 2 og 3. Eller mere
athengigt af vinkel og afstand.

| o
e -

o o
I i

I figur A skal du stede med venstre skaevt hvis du vil spille fra hvid bal og med hejre
skavt hvis du spiller fra red bal. Dette er for at ”dreje” stadballens lgb af fra den sidste
bal. Topsted hvis afstand mellem 2 og 3 er lille.

I figur B spiller vi altsd med venstre skavt for at opna et treekstad fra bal 3 naeste gang.

Det er vigtigt at du har lert at styre ballerne med det lille blade stod — dette er meget
vigtigt 1 de forberedende sted der leegger op til selve passagestadet.

De efterfolgende figurer er tegnet omtrentligt ud fra en YouTube video af Xavier
Gretillat. De demonstrerer et godt eksempel pa hvordan passagested kan bruges til at
forbedre positionen. Jeg har selv, under trening, lavet en serie pa 76 point ud fra det
oprindelige oplag.

Laeg merke til, at vi efter sted nummer tre har dominant position — og fastholder at have
det — hvilket netop er grundlaget for at vi har muligheden for at opné en virkelig god
position.



26

Bladt — ram den
hwida bal "mest”

Bladt fra rad

Passage fra red bal
+ higjra skaavt s4 vi
cpnar deminant
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Spil s& vidt muligt uden skaevt

Ballernes "naturlige" lob er altid det letteste at styre — s undgé s& vidt muligt at tvinge
ballerne til et unaturligt leb. Du kan aldrig vide dig helt sikker pd hvor meget skavt
“tager ved” 1 banderne.

AnKer serie (snitte serie)

—undga helst skavt, og brug aldrig kontraskavt (i siden ind mod ballerne)

Snitte serien er en god gvelse i at ramme tyndt — meget tyndt — pd bal 2. At kunne ramme
meget tyndt er et fantastisk varktej at have 1 sin vaerktejskasse.

Mange er bange for at ramme meget tyndt, fordi der jo er en vis
risiko for at ramme helt ved siden af bal 2. Men se at overkomme
denne angst, du skal kunne ramme meget tyndt!

En god metode til at kunne ramme meget tyndt er at forestille sig, at
der ligger en bal klods op ad bal 2 og sa sigte helt lige pa denne
teenkte bal. Metoden kraever naturligvis evelse, men det er
forholdsvist enkelt at forestille sig den anden bal, du har jo den
rigtige bal som malestok” lige ved siden af.
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Maurice Dalys 12 principper

Det efterfolgende er en oversettelse/genfortelling af en raekke kapitler fra del to af
Maurice Dalys billard bog. Der er tale om en meget gammel bog. Den udkom ferste gang
1 1913, min bog er et 1988 genoptryk af anden udgave fra 1914 (ISBN: 0-486-25724X).

Tro nu ikke, at fordi der er tale om et meget gammelt materiale, sa er det nok temmeligt
foreeldet og sikkert for leengst blevet overhalet af mere moderne principper og metoder.
Tveartimod er det grundlaeggende sandheder. Ligesom Galileis og Newtons teorier som vi
bygger videre pd den dag i dag. Del to er en diskussion af det grundlaeggende princip om
positionsspil startende med at definere det gode positionssted. Afsnit for afsnit, forklarer
Daly i ord og diagrammer hans 12 grundprincipper for positionsspil, herunder
diskussioner af forholdene ved lange og korte drev af ballerne, placering af baller for og
efter spil, sted via bander og stad pa det dbne bord.

Materialet overvejer stad i deres seriemessige sammenhang fremfor som individuelle
stod. Der laegges ikke s meget vagt pa stodet til at FA ballerne sammen som stedene til
at HOLDE dem sammen.

Jeg har i1 oversettelsen forsegt at veere sa tro mod originalmaterialet som muligt. Dog har
jeg valgt at benytte en anden betegnelse af ballerne, hvor Maurice Daly beskriver dem
som stadbal, bal 1 og bal 2, benytter jeg betegnelserne stadbal/bal 1, bal 2 og bal 3 — dette
er blot for at veere i overensstemmelse med resten af dette materiale.

[ustrationerne er i originalen betegnet som “’plader”, hvilket kommer af at
illustrationerne var graverede plader indsat i trykkeprocessen. Jeg har valgt at bibeholde
denne betegnelse og den originale nummerering i oversattelsen.
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GRUNDLAGGENDE PRINCIPPER FOR POSITIONS SPIL I BILLARD
Af Maurice Daly
1. Saml ikke op (eller stad héardt), for du er nedt til det.
2. Alt andet lige, en kort opsamling er bedre end en lang opsamling.
3. Undga et langt lob af begge objektballer.
4. Undgé et langt lob af bal 3.
5. Hold ballerne pa det "lille bord".

6. Etstoad, der efterlader stadballen langt fra begge objektballer er generelt et
dérligt sted.

7. Langs banderne velg, et stad, som vil efterlade stodballen “udenfor”
objektballerne (n@rmere centrum af bordet).

8. Hold objektballerne "foran" af dig,
9. Undgé at efterladelade stadballen pres i banden.

10. Pa korte opsamlinger, medleb og smé stad, hold gje med “pé—linje” og “for—
teet—pa” situationer, der kommer ved at ramme bal 3 for bledt.

11. Et "dedt” treek, medleb, eller massé, er generelt bedre end et “levende” et.

12. P4 det—&bne—bord” stad, hvis intet bedre byder sig, sé prov at efterlade
mindst én bal i nerheden af en bande, og hvis det er muligt, i neerheden af et
hjerne.
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Nogle generelle overvejelser om positions spil

Absolut beherskelse af spillet billard er uopnéelig. Beherskelse ville betyde evnen til at
starte fra ethvert givet "opleg" og spille sd lenge man enskede uden at misse. Og det
ville tage al sporten ud af billard.

Agte ekspertise 1 spillet, er dog opnaeligt af de fleste spillere. Det er et gammelt
ordsprog, at "Enhver, der kan lere at skrive kan lere at tegne." Det er kun et sporgsmal
om studier og evelse at kunne lede pennen i visse retninger i stedet for langs andre. Ogsa
med billard. Enhver, der kan overhovedet kan spille lidt billard kan lere at spille bedre.

Givet en bestemt position, kan enhver spiller lere, at én méde at spille den pa vil vise sig
bedre end en anden made at gore det. Efter at have lert, et "positions sted," kan man lere
et andet, og sé videre.

Verdien af at have system i treeningen: — Jeg kan ikke for ihaerdigt nok opfordre til
systematisk treening. Djeevlen ligger 1 detaljen, som man siger. Formélsles banken
omkring med ballerne vil ikke gge dit gennemsnit. Nar du laerer et vaerdifuldt sted, sd ov
dig i det igen og igen, indtil du ikke kun mestrer det, men du genkender det straks hvor
som helst pa bordet det dukker op. Det bliver som en gammel ven, og du bliver sikker pa
resultater sd snart du ser det. Og selvtillid er af allersterste betydning 1 billard.

Diagrammer kan kun angive generelle principper og er ikke altid helt precise; for hvis vi
@ndrer placeringen af ballerne bare den mindste smule, vil det i mange tilfelde betyde at
hele situationen er @ndret.

I intet andet spil gor "sédan en lille forskel sddan en stor forskel." Det er et spil af
"enorme bagateller." Sa efter at have last de pointer der her bliver gennemgaet, placer
ballerne pé bordet og prov stedene igen og igen, ikke kun de angivne steder, men med
variationer derfra.

Hvordan Frank Ives gvede, — Den afdede Frank C. Ives, nu generelt krediteret — og med
rette, tror jeg — for at vere den fineste eksponent for hej klasse konkurrence billard 1
spillets historie, ville gve 1 timevis pé én ting; for eksempel pd at arbejde “gennem”
ballerne. Jeg har kendt ham for at afsatte en uge til to eller tre grundleggende stod med
deres variationer.

Efter at have lart en given position, vil efterfelgende spil vise, at det princip, der herskede
det, vil tjene til at vejlede spilleren i enhver anden lignende position. En grundig
forstaelse af selv et par almindelige positions sted vil virkelig give en forstaelse af en lang
reekke andre stod, der kommer som en folge af det.

Grundlaggende fejl, ikke mange, — omkring fyrre ars spil har faet mig til at tro, at de
grundleggende fejl hos den gennemsnitlige billardspiller ikke er mange. Men de er
vigtige. En grundleggende fejl forirsager ofte fejl mange andre steder.
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Vi vil her gennemga nogle af de mest grundlaeggende principper for den unge
billardspiller. De medfelgende diagrammer er illustrationer af disse principper ét sted pa
bordet, og de er lavet efter faktisk spil. De fleste af dem opstdr mange andre steder.
Antallet af mulige diagrammer er utallige, men med de generelle principper i tankerne, vil
du snart anvende dem instinktivt utallige steder. Og du vil laere at undga at valge en
forkert plan, selv om den rigtige vil vaere lidt vanskeligere.

Det er endnu vigtigere, at du ikke narrer dig selv til at tro, at selv om en god position
skyldes et darligt valgt sted, at det var et godt stad. For det er ikke enkelte tilfelde, der
fortaeller historien; det er gennemsnittet af alle forseg i lignende situationer. Et sadant
selvbedrag forhindrer, mere end nogen anden ting jeg ved, forbedringer for mange
spillere. Der er kun en lille forskel mellem gode spillere og de bedste spillere, men det er
denne lille afgarende forskel, der er sd sver at beherske og som er sa skabene af
resultater.

Hvad er et godt positions sted? — Det stad som er mest perfekt, er det som giver de bedste
muligheder for at spille det felgende sted, og som er lettest at udfere perfekt. Dets
punkter af enskelighed er:

1. Det ber give frit valg af de fleste bander.

2. Disse bander skal vare 1 naerheden.

3. Stedballen skal vere i nerheden af (men ikke for tet pd) objekt ballerne, som
ogsé bar vere tet sammen. Ballerne er, som man siger, "under din hand."

Disse punkter af enskelighed kan kun opnés pa det "lille bord”, der er den del af bordet
mellem salvo pletterne og ende banderne. I midten af bordet, uanset hvor godt ballerne
placeres til det umiddelbare point, er spilleren altid i fare for at miste kontrollen pa én
gang — hvis ballerne ter sig bare den mindste smule darligt. Man kan lave et point, men
ved at veere pa midten af bordet, har man fa valg af sted, skal lave lange opsamlinger, og
er generelt 1 fare. Det samme oplag ner en ende bande, ville ikke udgere nogen
nevnevardig fare. Spilleren har mindst 100 procent bedre muligheder pa det det lille
bord.

Det er som da en entusiastisk billard novice, efter at have set Jacob Schaefer, "The
Wizard", lave en lang reekke nemme point, udbred: "Enhver kan da lave disse stod." Dette
illustrerer til en vis grad forskellen mellem godt og dérligt billard. Det kan begejstre til
tider at se et festfyrvaerkeri af lange massé baller, det unaturligt vinklede bandested, det
spektakulare traekstod, men sadanne stod — brugt som et grundlag for spil — vil aldrig
vinde mesterskaber.

Det er en kendsgerning, at nar ballerne er "ude af kontrol" er det blot et spergsmal om
udferelse og held at lave det enkelte stod; og nasten enhver god amater har ligesa god en
chance (for at lave det point) som den bedste professionelle. Godt billard bygger pa at
undgé nedvendigheden af at lave vanskelige stod. Derfor ofrer store spillere gode
positioner midt pd bordet for at komme tilbage til enderne. Fancy sted er en separat
afdeling af spillet.
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PRINCIP Nr. 1. — Saml ikke op (eller sted hirdt), fer du er nedt til det

Den bedste spiller er den der laver flest point og flytter ballerne mindst. Her, 1 plade 45
(se bade A og B) er vist, hvordan unge spillere smider flere chancer for serier vaek end 1
nogen anden situation, jeg kan komme i tanke om. Det er, nir de to objekt baller er meget
teet sammen, stegdballen 1 nerheden af dem, og et nemt point i det forste stad. Det forste
stad er det vigtige. 99 gange ud af 100 rammer novicen stedballen for hérdt. Det er ikke
nok at ramme objektet ballerne sa sagte, at de kun bevager sig 8 eller 10 centimeter. De
ma neesten ikke bevege sig overhovedet, ikke mere end et par centimeter eller
deromkring, mindre endnu hvis det er muligt.

I denne plade (Nr. 45) er et serligt diagram (C),
der viser, hvordan man, givet korrekt udferelse,

: kan lade stadballen snitte begge objektballer
;ﬁ;ﬁ ?:r”ﬁg?g ‘nzamme meget tyndt, og objektballerne bevager sig i
sted. mellemtiden parallelt ad den sti, der er angivet
med de punkterede konturballer. Stadballen skal
ved hvert sted bare passere midten af den tredje
bal, sa man efterlader det samme sted bare den
anden vej. Objektballerne er naesten ikke flyttet.
Jeg har lavet 84 point i et spil pa denne “kant”
s .| eller “snitte” serie, og hvor kan du fa nogle

e billigere point? Ives har lavet mere end hundrede
Snitte" serie.

Rigtigt - kun lige

amater, kan med gvelse lave en god del, for

: / ved det pa det &bne bord, og enhver temmelig god

* Forkert,stodt for

positionen mistes.

Dette er i1 virkeligheden en slags avanceret

2 hardt. . . . L
¢ . E?trerlade, ot positions spil, men det udvikler sig sa let og
= tsrtesg eller bande naturligt ud af den position, der vises i pladen, at
jeg henledte opmaerksomheden pa det her. Det er
B / plade 45 en serie, der vil komme oftere for begyndere end

7/
/L

nogen anden, og det er grundlaget for serier

naesten alle steder. Kendskab til dette ene stod og
dens varianter vil gore en "to-mand" (gennemsnit) ud af nasten enhver "en—mand."

"Split" og "G4 igennem™: — "Split" sted og andre “passerer—imellem” stod — af enhver art
— er omhyggeligt blevet ovet af de bedste spillere. Generelt er pointen der skal opnés
dette: nar de to objektballer tvinges mod midten af bordet, " gé igennem " med stedballen
og tving objekt ballerne tilbage mod hjernerne (saml op).

Nadvendigheden af at g igennem opstéar, nar stedballen er (med de to objektballer taet pd
hinanden og ind mod midten af bordet) “mellem dem” og ikke kan fés ud til hojre eller
venstre for at kunne komme til at arbejde med en “kant” serie. Det forste stod er neglen til
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hele situationen. Pa det stad er skaden allerede sket hvis der stades for hardt. Hvis det
bliver lavet lige praecis tilpas, s vil to eller tre flere blede sted fa stedballen "igennem"
og forskellige nemme opsamlingsmuligheder er resultatet.

Diagram A af plade nr. 46 viser denne ide. Diagrammer B og C er variationer. Generelt i
dette spil, placer stedballen i neerheden af bal 3 efter hvert sted. Stedballen rammer den

Stedbal ved start ——>

Stedbal ved slut—> {7

B og C: ga igennem for at fa ballerne
foran, ned mod banden

e

L/
~

plade 46

ene bal mindre end den anden, sé at bevagelsen
(energien) kun overferes til en enkelt bal.

I plade 47 er vist en af de mest lokkende
positioner for begyndere og er en meget hyppigt
forekommende situation. Fristelsen er at forsoge
at drive enten bal 2 to gange pa tvers, hen mod
bal 3, hvilket sandsynligvis vil efterlade en pa
linje situation; eller til at ramme bal 3 hérdt, dette
stad (selv om de to objekt baller er tilbage
sammen — og selv det er tvivlsomt) vil med
sikkerhed efterlade stedballen langt veek fra dem.

"Land bledt." — Spil sagte, bare "land bledt” pa
bal 3, og chancerne er meget store for at fa en let
traekbal eller en nem "rundt pa bordet"
samlingsbal til dit naste stod. Hvis du spiller
héardt der er masser af mulighed for at stodet gér
galt. Denne plade illustrerer tre principper: "Saml
ikke op, fer du er nedt til det", "Efterlad ikke
stadballen langt fra objektballerne" og "Undgé et
langt leb af bal 3."

Forkert - driver ballerne ',
for tidligt, med risiko
for pa linje. pl

Rigtigt - land bledt, /

giver et treekstod
K eller et rundt
pa bordet stod.

plade 47

Faktisk er de fleste gode positionssted 1 overensstemmelse med mere end et af de
generelle principper, vi har opstillet. Det vi har i tankerne (alle ved samme sted) er at
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komme mod det "lille bord," holde begge baller "foran", spille det korte lob i stedet for
det lange, eller ikke samle op, indtil vi er nedt til det og holde os i nerheden af mindst en
af objektballerne. Positions stad, hvor kun €t princip er berert, er forholdsvis sjeldne.

Kig nu lige en gang til! — Generelt, nr man er fristet til at samle op, ber man kigge en
gang til. Tag ogsé et tredje kig og se om nogle

plade 48 . /\Q—O —— andre stod ikke ville vare bedre.
\ = R
. A . ) ..
’ I plade 48 vises ballerne i en position, hvor det
Ikke treekke endnu, forst et ‘| lange 1 til si nden. diasram A) er den
bledt sted der giver det som ge ob ( S _deba de i d gra ) er de
er vist med stiplede linjer. umiddelbare fristelse.

- Naeste sted bliver som B. . . . . g
Taenk dig om igen! Prov det der vises i diagram

A, en bled bal fra den gule, det efterlader en
position til en nem treekbal pa det naste stad. Nu
har du et point ekstra for du samler op.

Blokering — lige her er tiden til at henlede
opmarksomheden pé det generelle princip om
"blokering". (Se diagram B i plade 48. ) Ved at
spille fra gul til rod bal, land "ded" ved rad og
lad de to baller ligge ved siden af hinanden, tat
sammen, saledes at nar bal 2 kommer tilbage fra
banden er den blokeret af bredden af to baller, 1

Korrekt made atlave "wreek” || | alt 12 cm i stedet for 6 cm. Hvis du ikke lander
. bledt pa bal 3, men "sparker den vaek," efterlader
B —— % el du et hul mellem dem, hvorigennem den
— tilbagevendende bal vil undslippe halvdelen af
gangene.

I dette sted (og dens variationer er talrige i tet spil ner bundbanden) skal man vare
meget opmarksom pd skaevt 1 stedballen. Det, der formidles til bal 2, pavirker lebet af
sidstnevnte pa dens tilbagevenden fra banden. Bal 2 kan vere "kastet" til den ene eller
den anden side sd meget som12 cm.

I plade 49 er endnu et eksempel pa "ikke at stode hrdt eller samle op, indtil du er nedt til
det." Generelt er pointen med de her ting, at se hvorfor du ikke behover, og hvilken anden
made der er. Med ballen som vist 1 diagram A, hvis du steder meget sagte, og rammer den
anden bal tyndt, s& den nappe flytter sig, far du enten en anden " glide igennem" eller et
nemt, perfekt trekstod opleg (husk at "blokere" det). De stiplede kontur baller viser det
nye oplaeg. Generelt, nr de to objektballer er taet sammen, skal du lave s& mange blede
point som du kan, for du samler op, eller gir igennem.



36

plade 49

NO®||
Land tyndt pa bal 3, sa o
den naesten ikke flytter sig. ‘
Sa bliver der et traek eller et
"slip-igennem” (se B) som
naeste stod. B

AN

Diagram B viser en resulterende position af det blade stod. De kan variere noget, men er

sjeldent darlige.

De sidste centimeter. Plade 50 viser en position,
hvor fristelsen er at samle op med det samme, og
hvis det er godt lavet, vil det resultere i et godt
oplaeg.

Men — og det er et meget stort "men" — du kan
aldrig vide med de sidste 15 cm af et langt lab.

Daérlige udfald af alle slags er mulige for selv alle
de mest dygtige i verden. De vil forekomme, i
henhold til loven om gennemsnit. S& undga lange
opsamlinger. I det pdgeldende tilfelde, fa det
nemme point forst (du har jo 1 alle tilfeelde mindst
¢t point), og du vil sté tilbage med en kort
opsamling, eller flere lette points, hvis du spiller
som vist i diagrammet.

B
Rigtigt - y

Ga igennem, kun lige , /
snitte begge baller
sa de neesten ikke
flytter sig i

! Forkert -
O Unodigt langt drev.

Ga igennem istedet.
SeB

plade 50

. . ® Dy SilksrdDraw
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PRINCIP Nr. 2. — Alt andet lige, en kort opsamling er bedre end en lang

opsamling

Et diagram er nok til at illustrere dette punkt, der naturligvis er indlysende. Alligevel ser
jeg hele tiden, angiveligt gode spillere, streebe efter at {4 lagt op til en lang opsamling i

stedet for at fa lagt op til en kort opsamling.

{ Bemark is@r ved plade 51: Trakstodet er lige let

o / rd .| fra begge baller.

Lo <7 Men i det ene tilfeelde skal bal 2 lgbe over 5
Rigtigt - spil .| meter, i det andet langt under halvdelen af denne

' den korte opsamling.
f ¢ afstand.

; \ Tag den korte opsamling i stedet for den lange
' ‘ opsamling. Det er lettere at styre det resulterende

opleg.

; Ligegyldigt hvor attraktiv en lang opsamling kan

: " .| forekomme, kan du ikke vide dig sikker pé de

' I' sidste centimeter af bal 2’s lgb. Og 1 positions spil
er det de centimeter, der taeller mest.

* Forkert
' | - den lange
! ' opsamling.

e
\/’ A\ plade 51
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PRINCIP Nr. 3. — Undgi et langt leb af begge objektballer

Fristelsen til at drive begge baller opstar hyppigst, |
nar det lader til, at man derved kan fa begge
objekt baller samlet 1 n&erheden af et hjerne.

Farepunkterne for et sddant sted er: For det forste
vanskeligheden ved at lande helt rigtigt pa bal 3,
en perfekt "landing" er meget tvivlsom pa en
afstand mere end 30 cm; for det andet, det \
faktum, at selvom du fér et point som planlagt, X
efterlader du stedballen langt fra begge objekt ) O

baller,

For det tredje er der stadig faren for et darligt N
oplaeg fordi ballerne ligger bag hinanden eller -

pres i banden.

| dette tilfaelde

er det OK, at drive
med begge objekt-
baller, hvis
stoedballen stanser
I naerheden af
objektballerne.

plade 53

. Dy SilkardDraw

"\ B \\ Forkert
JI05 - ikke drive begge baller.

plade 52

. By SilkardDraw

I en nylig mesterskabskamp kom en af vores
fremmeste spillere flere gange til standsning i hans
serier gennem vanskeligheder som folge af (et par
stad for) et drev af begge baller for at fa dem i
narheden af et hjerne. I en anden
mesterskabsturnering kunne tabet af spillet, og
mesterskabet, direkte spores til denne fejlagtige
taktik. I et spil lavede denne spiller fem sddanne
forseg, og fire af dem gav ikke et tilfredsstillende
resultat. Et af dem efterlod ham darligt stillet og
hans deraf folgende kiks gav hans modstander et
fint oplaeg, hvorfra en stor serie var resultatet.

Procentdelen er imod dig, nér du prever et langt drev af begge baller, med denne ene
undtagelse, nar du efter et sddant sted kan du efterlade stedballen i naerheden af, eller

temmelig tet pd, de to andre.



39

I plade nr.52 A Her er vist en ofte foreckommende situation og den rigtige méde at spille
den. Fristelsen for begynderen er at drive begge baller mod hjernet. Men hvis han ger
dette, efterlader han stadballen langt fra begge objektballer, og der er en risiko for en pa
linje situation. Der er en risiko for ikke at f& dem begge pa det lille bord. Der er risiko for
at ramme bal 2 for bledt, eller for hardt, eller for tyndt. Ved kun at drive én bal er der ikke
halvdelen af risikoen for at det gér galt. Diagram A viser den rigtige made at foretage
stadet pd. Diagram B viser den forkerte made at gore det pa.

Der er naturligvis nogle undtagelser, ingen generalisering er helt sand.

Nér begge kan drives, — Ud over den undtagelse, der allerede er anfert, hvor stedballen
kan bringes til at stoppe 1 nerheden af de andre, er dette, at korte drev af begge baller kan
vere sikre. Et kort drev betyder 30 cm eller deromkring, sjeldent mere. Eller hvis sddant
et stad er sidste udvej 1 en darlig position.

Plade 53 viser et eksempel, hvor begge baller kan drives, fordi stedballen kan placeres 1
narheden af de to andre.

Nogle gange "driver begynderen begge baller" og
mister en god position ved ikke at vere klar over
at han driver bal 3, fordi stadet er et treekstod, og
han laver et livligt” trek, der rammer hérdt i
stedet for bledt pé bal 3.

Plade 54 viser dette.

y Forkert - et "livligt" traek sa
begge baller drives.

Diagram A viser den forkerte made, Diagram B
den rigtige made.

Rigtigt - et "dodt" traek en
samling som resultat.

S plade 54
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Dette byder igen pé en undtagelse. Der er tidspunkter (men meget, meget sjeldne), nér
det hurtige trek er et bedre stod. Plade 55 viser et sddant tilfaelde. Men generelt for alle
disse traeksted, og iser hvor drevet af bal 2 er langt, find ud af, hvor bal 2 vil lande, og
forseg at leegge bal 3, og hvis det er muligt, ogsa stedballen, 1 neerheden af samme punkt.

Vigtigheden af korrekt hastighed. — Der er intet 1 AN
billard, ikke engang valget af dessin, der er af . / .
storre betydning end at f4 den nejagtige kraft, sa / \
ballerne lander "under hdnden." De skal om / \
muligt veere 1 en lille klynge, hvor de er helt 11, . ’
under kontrol, ikke blot "et sted 1 naerheden af" / .
hinanden. 10-12 cm adskillelse er stor. 1 .
Eksperten vil have 2-3 c¢m fra hinanden, hvis det \
er muligt. Ligegyldigt hvor godt et udvalg af | \
stodmuligheder man har, hvis det man valgerer  °| | ’ \
meget overdrevet eller underdrevet udfert er ikke \ .
meget bedre end at tage det forkerte stodvalg.

Det er i denne vidunderlige kontrol af kraft, at
den vigtigste overlegenhed af Willie Hoppes spil
findes. Hans linje serier i cadre, eller amerikaner
serie, bliver sjeldent store*. Men pa hans
samlingsstod leegger han dem "under hdnden®;
det vil sige, alle baller teet sammen.

plade 55

(* note: Dalys bog er skrevet for denne spiller for
alvor virkeligt slog igennem!)



41

PRINCIP Nr. 4. — Undga et langt leb af bal 3

Plade No. 56 viser et karakteristisk oplag, hvor fristelsen kommer til en til at drive bal 3.
Diagram A viser, hvad du kan preve i stedet. stad sagte, bare "land bledt” pd bal 3,
efterladende bal 2 nar banden. Sa far du enten et nemt traeksted eller et let bande stod til
en samling i hjernet, fordi bal 3 nu er en "stor bal".

Hvad er en "stor bal”? — En "stor bal" betyder at objekt ballen ligger i neerheden af en
eller flere bander 1 en sddan position, at nar stedballen kommer, kan den ramme den enten
direkte eller fra en af banderne. For eksempel, pé et rundt pa bordet sted, hvis bal 3 ligger
nede i hjornet omkring 7-8 cm fra begge bander, er ballen er nasten 30 cm stor. Det vil
altsa sige, at stadballen kan ramme hjernet overalt inden for 30 cm raekkevidde, og
pointet er sikkert, fordi den ikke kan undga at ramme enten direkte eller via en af
banderne.

Lansing Perkins havder, at enhver bal, uanset hvor den ligger, er 18 cm "stor". Placer de
tre baller pres, side om side i en linje, og det er 18 cm udefra til ydersiden af de to baller
pa enderne. Jeg regner det dog anderledes. Jeg méler fra centrum til midten af de to
udvendige baller; fra den sti eller linje, de ruller pé. Dette giver dobbelt bredde af en bal,
altsd 12 cm. En stedbal der nermer sig overalt inden for denne 12 cm sti er domt til at
ramme objektet ballen. S& det kan give dig tillid at vide, at nar du forseger et vanskeligt
stod, at ballen er i virkeligheden 12 cm bred i stedet for 6 cm, sin egen diameter. Men
dette var et sidespring fra vores diagram (56).

i plade 56

' 4
/
) 4 Rigtigt - ° : Forkert - .

B /
Blodt Prover pa at /
drive bal 3

Diagram B viser den forkerte made og et af de mulige dérlige resultater. De andre mulige
darlige resultater er talrige. Generelt er resultatet ved at spille stedet korrekt (A) et
traekstod.

Verdien af treeksted, — Og her er en generel regel — et nemt treek i "BAL-TIL-BAL"
BILLARD ER ET AF DE BEDSTE OPLZAG MAN OVERHOVEDET KAN FA.
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Treekstodet, 1 virkeligheden, er det grundstedet 1 bal-til-bal billard. Frank Ives fastslog, at
hemmeligheden bag cadre—linje billard 14 1 treek og massé. "I tilfeelde af tvivl, traek,"
sagde han. Og selv om det kan vare lidt for bredt formuleret, er det ikke desto mindre
tegn pa vigtigheden og vardien af stodet, og oftere end ikke, vil det veere den korrekte
procedure.

I golf siger de "den mand, der kan putte kan sla enhver." I billard er den mand, der er god
til treek og massé altid farlig. Hvis han derudover har god kontrol over en—bande sted,
altid noget meget vaerdifuldt i positions spil, er han en farlig modstander.

Fa det tynde stod. — Husk altid planen om at efterlade ballerne til et treek, eller til et tyndt
stad, og derefter et treek. Det "tynde sted," er ogsé et verdifuld et og vil blive taget op i
detaljer senere. Men dette kan siges her: Den "tynde stod" efterlader tit et oplaeg der giver
muligheden for et halvt medleb. Spil halvt medleb, ndr du gar mod hjernerne eller mod
det "lille bord” fra en midt bords position. Nar du allerede er pa det "lille bord”, og er
vender mod en side bande, er det tynde stad og derefter et treek oftest den bedste plan.
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I plade 57 vises bordet, med linjer trukket tvaersover gennem de to salvo pletter. Mellem
disse linjer og ende banderne er det omréade, der kaldes "det lille bord". Resten af bordet

er midt bordet

Det "lille" bord * "Midter bordet"”

'

i Detlille" bord

plade 57

Plade 58 illustrerer en hyppig og karakteristisk situation, hvor et trekstod fra begge

objektballer er et "samlingssted".

Men stodet skal udferes som angivet for at samle
ballerne pa "det lille bord", i stedet for at traekke fra
den anden bal, selv om det i dette tilfelde er en lang
opsamling i stedet for en kort opsamling.

Det vigtigste er at holde ballerne ved ende banderne,
hvorved der, 1 tilfeelde af ballerne opferer sig dérligt,
er flere muligheder for gendannelse af en god
position. Nar man laver sddanne sted som dette, skal
man gere alt for at regulere hastigheden af stedet sa
ballerne samles "under din hand".

Plade 59 illustrerer igen det samme princip. Et traek
fra begge baller vil vaere en "samling", men den ene
samler pa det lille bord, den anden pd midten af
bordet. At holde ballerne ved ende banderne
tilsidesatter nasten alt andet, bortset fra at forsoge et
for svart sted, der ikke er tilrddeligt. At score er
naturligvis den forste regel 1 konkurrencer. Med en
fair chance for et godt resultat veelg altid det sikre
stod fremfor det tvivlsomme.

plade 58

/

/

/ Ikke trackke /
fra gul - det /
samler pa midten
af bordet. /

/
/

Rigtigt - samle pa
det lille bord
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plade59

Rigtigt - samling der
vender mod bundbanden.

Forkert - samling
pa midter bordet.

/
P A

bord, B til en samling pd midten af bordet.

Plade 60 viser det samme punkt, men det forste sted er forberedende, mens “samlingen”
er pa det andet sted. I denne plade er diagram A forberedelse til en samling pa det lille

plade 60
Forkert - stodet arbejder ’
ballerne mod midter bordet,
| stedet for mod det lille
. < A . bord. | .
Rigtigt - et forberedende /
stod til en samling pa B
. det lille bord. .
L]
. O y
- - . . . . . Dy SilkerdOraw
Der er en lang reekke af sddanne situationer.
plade 61
. "-‘ *
Sadan skal man IKKE gore det
Den rigtige made
...
Y ﬂ/
A
- . . . . . . Dy SilkerdOraw
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Plade 61 viser en af de hyppigste positioner, hvor begynderen sandsynligvis vil ga pa
afveje. I sin iver for at lave point gar han efter et simpelt bal-til-bal point, rammer den
forste objekt bal tyndt, scorer, men "mister" ballerne. Diagram A viser, hvordan stedet
skulle have veret lavet: et halvt medlebsstad, sdledes at man holder begge baller
sammen, holder dem “foran” dig, og legger dem endda ind pa det lille bord. Diagram B

viser hvordan man ikke skal gore det.

% /O/ Rigtigt - samling pa
\ p det lille bord

plade 62

N

Forkert - ingen samling overhovedet
eller samling pa midter bordet.

o O\i

Plade 62, Diagram A, viser et “forbande” sted, hvilket resulterer i en samling pa det lille
bord. Ved at spille pa ballen forst, som vist i diagram B, er der slet ingen samling, og det

Forkert, bal1 ramt
under midten.

Y

| |plade 63

B[/
Den rigtige méade,
bal 1 ramt over midten.

O

bedste man kan habe pa er, at de modes et sted i
"det dbne hav" — midten af bordet.

Omvendt effekt. — De fleste begyndere er hurtige
til at leere effekten af skeevt i hgjre eller venstre
side af stadballen. Derimod er de langsommere til
at opfatte, at selv ved simple stod er der en vigtig
forskel (i1 stadballens lob efter at have ramt en
bande) mellem “top” og "bund" (medleb eller
treek) effekt. Her skal man huske p4, at nr en bal
er ramt lavt, har den stadig underspin nar den
kommer tilbage fra banden, og pa sit nye leb
(veek fra banden) fungerer dette underspin ikke
leengere som traek, men som medleb.

Nér en bal der er ramt hgjt kommer ud fra banden
har den stadig "medleb”, men pa ballens nye lob
fra banden fungerer det oprindelige "medleb" nu
som "trek". Det vil gore at ballen kurver ind mod
banden igen.
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En beherskelse af dette fanomen er uundverligt i bande
spil. Det er ofte af den sterste vaerdi i 3—bande carambole.
Sa lige her lad os kigge pa plade 63 og 64, der illustrerer
dette vigtige punkt.

Plade 64 viser den modsatte effekt af den, der er vist i

diagram B pa plade 63. Stedet ser for begyndere umuligt

ud. Men ved at ramme bal 2 tyndt, med masser af "treek",

vil stadballen "bgje af," som vi kalder det; dvs. fa et buet —_—
lob mod hjernet. t 3 : T =

Rammer man

Dybt sted . Centrumsted . Top sted . . leengere til hajre,
buede ud mod

bund banden.

stadballen meget

derimod hejt pa
det samme stad vil
+| det sende
/° o/

plade 65

® Dy SiliardDraw

Plade 65 viser tre positioner, hvor kun bal 3’s placering @ndres. I A er det bag bal 2. I B
er det ud fra banden 1 en ret vinkel. I C er det foran. Ved A rammer du stedballen lavt,
ved B centrum af ballen, ved C rammer du hgjt. Dette illustrerer virkeligt forskellen 1
effekt mellem “top” og “bund”, som er lige sé stor og lige s& vigtig som forskellen
mellem heojre og venstre skavt.

plade 66

. By SilkerdDraw
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Pé udlegget man skal forsege at samle ballerne pa det lille bord. Plade nr.66 viser to
mader at lave det pd. De fuldt optrukne linjer viser lgbet af ballerne, nar bal 2 er ramt
temmelig tykt, hvilket resulterer i en samling pa det lille bord. De stiplede linjer viser
lobet af ballerne, nar bal 2 er ramt tyndt, hvilket resulterer i ingen samling overhovedet.
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PRINCIP Nr. 6. — Et stod, der efterlader stedballen langt fra begge
objektballer er generelt et darligt sted

Det er forbleffende i hvor mange positioner dette princip skal tages i betragtning. I de
fleste tilfeelde er hemmeligheden bag udferelsen, at ramme bal 2 fyldigere for at ’slove”
stadballen og lande bladt pa bal 3. Nogle gange er det dog blot et spergsmél om at ’stede

bladt!”

B: rigtigt
"dod stodbal"

\ \ ’
\ \ ’
1 \ ’

\ \ ’
\ \ ’
\ N ’
' A: forkerti) ¢

\ "levende stodbal”
N
VY

plade 67

Diagram A viser en bedre mdde at gore udfore . N ;
stadet, da det slover stedballen, driver bal 2 rundt v ‘
pa bordet og efterlader ballerne pa det "lille A K
bord", og ofte med s& godt et udfald, at et simpelt ' | . ,
stad eller to vil placere ballerne i perfekt position o
til en amerikaner serie, eller i cadre billard, langs - J N

linjen.

Det er den velovervejede udvelgelse af saidanne  *| |, N

muligheder, ikke udferelsen af

bemarkelsesvardige stad, der afger, om du vil
lave et eller to point, eller en serie af

proportioner.

Et opleeg, der ofte resulterer i en "spredning" og
dermed afslutningen af serien, hvor det kunne
have resulteret i en samling og fortsattelse af spil
med ballerne 1 kontrol er vist i plade 67,
Diagrammerne A og B viser henholdsvis den
forkerte og den rigtige made at spille positionen.

Et andet hyppigt opleg, hvor den “dede” stadbal
er nodvendig, er vist 1 plade 68. Diagram B viser,
hvordan en livlig stedbal edelaegger, hvad der
ellers ville have varet et godt positions sted.
Spilleren har ramt bal 2 for tyndt, si stedballen,
nar den kommer fra banden, har for meget fart pa
og derved “sparker” bal 3 vak fra en god
position.

plade 68

B: forkert
Rod ramt fortyndtog ¢
med for meget skaevt, rammer
for hardt pa bal 3 b

A: rigtigt / '\
Rod ramttyktog %\
stedballen er slovet *

L] '\
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Bremsning i banden. — Ofte er det nedvendigt at
bremse stadballen i banden i stedet for pa
objektballen. Plade 69 viser tre eksempler herpa.
Diagram A skal muligvis have en lille forklaring.
For at fa den rede bal rundt i hjernet og ud til de
| . .| toandre, i stedet for at ramme den tyndt og fa den
\ \ tilbage fra bundbanden, rammer du den tykt.
! Derved "folger" stadballen den lidt. Men med

‘ ‘| hejre skevt kommer stodballen lettere bremset
tilbage til bal 3, hvorved man undgar at sla bal 3
til en uensket position.

\ I diagram B er stodballen bremset i sidebanden,

\ som den ogsé er i diagram C. Hvis disse sted blev
spillet med naturligt skaevt, ville den deraf
resulterende livlige bal sparke val 3 vaek og
"kontrollen" ville gé af flgjten.

plade 69

Plade 70 viser en anden form for oplaeg, hvor ideen igen er at holde stedballen naer bal 3
efter stadet. Diagram A viser vejen som “Fristeren” peger pd. Det er den mest naturlige
ting 1 verden at ramme bal 2 godt til hejre, med "hejre treek" effekt. En bedre méde (et af
Willie Hoppes favorit sted) er "den dede bal," med venstre skevt, hvor stadballen bare
passerer bal 3 og bliver i neerheden. Resultatet er en position, hvorfra en nem opsamling
nasten altid er mulig. Dette er ogsa et typisk eksempel pa at holde sig i nerheden af
mindst én objekt bal. Hvis du ikke kan "holde" ved den ene af dem, sa hold ved den
anden.

b=

Rigtigt, venstre skaevt,
dodt trask, land oven pa
bal 3 og bliv ved den

- e . - - - ... = ——— = - e = T T e e e ]

Forkert,
treek med hojre skeevt
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I plade 71 ser vi en hyppigt trek sted hvor der ikke er nogen nem opsamling at spille.
Ved at blive i nerheden af bal 3 kan man lade bal 2 stoppe overalt inden for den buede
linje pd diagrammet og et samlings sted vil generelt veere muligt, enten ved at traekke
"dedt traek”, eller et bande sted.

olo---""" <———— Rod bal kan lande hvor som helst R
indenfor feltet - og stadig vaere
Teeell 1 en rimelig position

Pointen er at blive naer ved G
den gule bal ved at lande "blodt" ‘ ----- -

—
plade 71

. . . . . . . Dy BilliardDraw

Plade 72 viser en karakteristisk position, som har mange sma variationer — med det
samme princip geldende hele vejen igennem. Ved at spille den naturlige vinkel og uden
skaevt lander du “ded” og samler ballerne. Med skavt kan man méske vere mere sikker
pa at fi point, men det er nasten sikkert at man ikke fir samling. Dette gaelder for tre
fjerdedele af tvaersover en—bande stod.

Den rigtige made - vist med ubrudte linjer,
stodbal far en naturlig vinkel uden skeevt, giver
en "ded" landing pa bal 3 med samling.

Den forkerte made (stiplede linjer) spillet med R
skaevt, en "livlig" bal og ingen samling

N
O plade 72

. . . . . . . Dy BillisrdDraw

Plade 73 viser en @ndring af dette opleg, hvor stedballen kan ramme bundbanden forst.
Nér stodballen rammer den anden bande, holdes den tilbage i hjornet af venstre skavt.
Dette giver dig mulighed for at ramme bal 2 tyndt nok til at fa det tilbage til en samling.
Stedet forekommer ofte, og er meget nyttigt 1 sine mange variationer.
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) Stedballen bliver bremset i banden o
ved at bruge kontraskeevt

o - plade 73

Dy SillisrdDraw

En anden variation af det er vist i plade 74. Her er bal 2 ramt tyndt nok til at sende den op
ad bordet og tilbage. Stadballen er ramt med venstre skavt og treek Den "bgjer", som det
fremgar af den buede linje. Skavet er bare lige nok til at bringe den langsomt tilbage til

bal 3 til et bladt point.

,.-'" "‘, De prikkede linjer viser
A den naturlige vinkel

Ram red bal tyndt og S
med max venstre skaevt og dybt trask  * P .

A plade 74

Dy SillisrdDraw

Ved at ramme bal 2 tyndt nok til at fa den 1 den rigtige retning, vil stadballen
nedvendigvis ramme sidebanden et godt stykke over punktet for en naturlig vinkel. Trak
og skaevt bringer den tilbage, men den er blevet bremset i banden.
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- . - - Plade 75 giver en anden illustration af bremsning
plade 75 i banden. Det rigtige skavt gor det. Oplaegget er
' sd almindeligt, og begyndere spiller det s
RS ‘| sjeldent korrekt, at diagrammet burde vare
nyttigt.
. \ ‘/ .
’ Bremsning af stedballen i ’
banden med kontraskaevt.
(Et sveert stod)
5l
. . o by Bilieral\\w

Endnu et eksempel pa denne bremsning i banden. Plade 76 viser det. Ni ud af ti gange
gér begynderen efter et medlebsstad. Han far sikkert et point, men ballerne er veek. Men,
ved at spille stedballen med traek og venstre skaevt over til bundbanden, kan han fa pointet
og lander bledt, samtidig med at bal 2 kerer rundt til position.

plade 76
el
. \‘\\ \‘\ .
. Venstre skaevt og traek. R 1.
Stedballen bremses i banden NN
og lander blodt pa bal 3. A !
Spil ikke en medlobsbal. Sao s/
. . . . . . . Dy SillisrdDraw
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PRINCIP Nr. 7. — Langs banderne vzlg, et stod, som vil efterlade stedballen
“udenfor” objektballerne (n2ermere centrum af bordet)

Blandt spillere hagrer man en hel del om "system". Hvis dette ord betyder noget pracist og
konkret, som jeg nogle gange tvivler pd, s& henviser det s& meget som noget til det at
holde de to objektballer "foran" stedballen; det

KN plade 77 vil sige vendt mod bundbanden eller nermeste
O)\q bande, snarere end mod midten af bordet, det
%gﬁ "dbne hav".
if]%r:fs?dé‘:r landes pa Nogle gange bringer ét stod det enskede resultat.

Nogle gange er det forste, eller endda det andet
og tredje sted, kun forberedende.

Men princippet er klart og godt illustreret 1 plade
77, en position, hvor det mal, der skal nés, er s
indlysende, at det er svaert at se, hvordan nogen
kan overse det. Men alligevel praver begyndere
sjeldent det rette stod.

Rigtigt, her landes der
péa ydersiden B /L; O/g R ({%_‘.
- A: forkert B: rigtigt
. s by SO lander inderst lander udenfor
Diagram A viser, hvad de nasten altid forseger at
gore, hvilket efterlader det neste sted som en
sikker "spredning", med odds imod at ballerne
igen bliver bragt under kontrol.
Studer plade 78 og 79 godt, de illustrerer ogsa
princippet, "holde sig udenfor". Utallige
variationer af dette opstér. Hold dine gjne dbne
for dette pa alle tidspunkter, og is@r nér ballerne C: :jigtigtd f D: forkert
. . . . | . i
er teet nok sammen til at det er muligt for dig at anderudenior lander inderst
"lande" pa begge sider af bal 3 alt efter behag, .
uden at tage farlige chancer. : .
g plade 78
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Plade 80 og 81 viser to andre enkle og hyppige
variationer af dette, men her blot med en bande
indblandet. I hvert tilfelde er ideen at efterlade
lette, korte opsamlinger eller medleb 1 stedet for

lange opsamlinger og "spredninger".

et g plade 79

A: forkert
Stodbal lander inderst
og giver en lang opsamling

vi lander til en lang opsamling

plade 81

A: rigtigt
leegger op til et nemt treekstod
. til samling i hjernet .
* * B: rigtigt
et bledt medled og vi
lander yderst
. . p— Q
. - ‘“A
B: forkert
. efterlader en darlig . . . o by SilierdDraw
opsamlingsbal
plade 80
r i . ’ ) ..
...... -
B: rigtigt
vi lander lzengere oppe og
| | A forkert far en kort opsamling til .

samling i hjemey

. o by SilierdDraw
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PRINCIP Nr. 8. — Hold objektballerne "foran'" af dig

<

B: Rigtigt
Fa rod med hen til gul.
¢ Holder ballerne "foran"
. [ ] o’l

A: Forkert

Efterlader rod bagude

A\Y

\ plade 82

By SillisrdDraw

Denne overskrift omfatter alle sted, hvor det
vigtigste mal er at bal 2 skal "tages med" hen til
bal 3. Det kan vare et nemt "bal-til-bal" sted,
eller nogen af de utallige varianter af bande sted.

Lad os forst overveje de grundleeggende. Plade
82 viser det maske hyppigste opleg af den slags,
hvor begynderen gér galt i byen.

Plade 83 viser en anden position, hvor det at "tage bal 2 med” generelt er det bedste stad,
efterladende ballerne "forude."

B: Rigtigt

. Medleb der tager red med

-
..
< O\/O = plade 83

A: Forkert
Ramt tyndt, efterlader roed bagude

. . . . Dy SillisrdDraw
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Plade 84 er vigtig. Det viser et hyppigt opleg, hvor et klap sted, der far bal 2 med hen til
bal 3, er det sted der giver det bedste resultat, selvom et traek eller et bande medleb med
skaevt kan vaere lettere at udfere for det enkelte point.

plade 84

—\
En anden forkert made

Den rigtige méade,
topsted med venstre
skaevt for at fa "red med"

En forkert made

SillisrdDraw

"Dreje 1 hjornet" stadet. — Et af de virkelig vaerdifulde sted at vaere fuldt fortrolig med,
bade i fri carambole, cadre og bande spillene, er kendt som "dreje 1 hjornet" stodet, dette
er illustreret 1 plade 85. Diagram A viser den forkerte made, B den rigtige méade. C er den

samme slags stad, men pd lengere afstand.
.. B: Rigtigt <)
rod ramt tykt o

C: som B, blot med

plade 85

leengere afstand

: A: Forkert, rod ramt

for tyndt

Ideen med stadet er at ramme bal 2 tykt i stedet for at ramme den tyndt, med nok "top"
effekt til at bringe stedballen ud til bal 3. Bal 2, har imens, "drejet i hjornet" (fordi den
blev ramt tykt) og kommer hen til de to andre. Stedet er et der kraever ovelse, for
vinklerne varierer meget, og afstandene varierer meget. Ikke alene skal man have
rotationseffekten rigtig, det vere sig "top" eller "bund", slet ingen, hojre eller venstre,
men hastigheden skal 1 alle tilfeelde ogsa vere korrekt.

Hvis hastigheden er for stor, resulterer det i tab af kontrol, og for lav hastighed giver et
akavet oplaeg. Men det er beherskelse af sddanne sted som dette, der giver den gode
spiller muligheder for at lave store serier.
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Det er beherskelse af sddanne detaljer som denne, der gor forskellen mellem en "to—
mand" og en "fem—mand." Nogle gange ser du en dygtig spiller vrenge ansigt efter et
stod af denne art, nar det ikke lige lander pracis som han enskede, men for den
gennemsnitlige tankelose spiller blev pointet scoret, og ballerne er stadig taet sammen, sa
der er tilsyneladende "intet at snakke om".

A: top, venstre skaevt
B: top, ingen skeevt
C: top, hojre skaevt
D: top, hojre skasvt

O O @,
A\ B\ c\
plade 86

Baller pres i banden. — Nogle gange nar
begynderen fér bal 2 pres i banden — "frosset*
Oplever han den traettende folelse og siger, "sikke
et uheld!" Men 1 mange tilfzlde er oplegget
virkelig godt, og et klap stod fra en pres bal er en
del af enhver god spillers repertoire. Mange af
dem er reelle positions sted, og med lidt evelse
vil man snart g til sddanne stod med stor tillid.

I plade 86 viser diagram A, B og C rad bal tre
forskellige steder langs banden. For begynderen
ser stadet svaert ud. Det er i virkeligheden ikke ret
sveere sted, og ballerne samles, hvis de udferes
korrekt. Sted med moderat hastighed og folg
anvisningerne 1 tegningen. Diagram D er en
variant, hvor det samme princip styrer. I dem alle
er ideen at bal 2 "tages med" til bal 3.

Plade 87 viser et andet "tage med" sted. Hvis bal 2 blev ramt tyndt ville den blive
efterladt. Sddanne sted opstar op over hele bordet. Det er faktisk ideen i nesten alle
opsamlinger hvor stadballen skal via bande, is@r med rundt—pa—bordet slagsen.

Ram rod tykt for
at fa den med

plade 87

oy
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Plade 88 viser en af de hyppigste af denne slags. Plade 89, 90 og 91 er de hyppigste
oplaeg, hvor "tage med" ikke kun er afgerende, men ogsa er let gjort, men de bliver ofte
overset af begyndere. Variationerne er naturligvis mange.

Stod ikke for hardt, kun lige .
hardt nok til at fa red tvaersover
bordet til den gule bal .

plade 88

- . . . . . . Dy SillisrdDraw

Ram red tykt (halvt medieb stod)
Hojre skeevt. Bring red med.

/
*| | Et tyndt stod ville efterlade red bagude| |*
og vi havde ikke samling.

plade 89

. . ® By BilliardDraw




tveers af bordet

B: samme som A, blot pa

plade 90

A: rigtigt, fa red med
ved at ramme tykt

Ram ikke rod for tyndt, séa h

far du den ikke med tvaersover
2 gange til samlingen

plade 91

. By SillisrdDraw
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PRINCIP Nr. 9. — Undgi at efterladelade stedballen pres i banden

Nér stadballen er pres 1 banden kan der gores meget mindre med den, af den enkle grund,
at du ikke kan ramme den hvor som helst du vil. Som regel kan dette kun undgas, nar
stadballen har en kort vej at labe til scoringen. Derfor er det ikke genstand for meget
diagram redegerelse. Et eksempel vil vere tilstraeekkeligt. Se plade nr. 92

L ]
Forkert - efterlader

stodbal pres i banden
og en "pa linje"

.

Rigtigt - efterlad stedbal *
fri af banden.

En anden rigtig mulighed

land tykt \ .
I

plade 92

Dy SillisrdDraw




61

PRINCIP Nr. 10. — P4 korte opsamlinger, medleb og sma sted, hold eje med
“pa-linje” og “for—taet—pa” situationer, der kommer ved at ramme bal 3 for

bledt

Her, igen, "pres",

pé—linje", og "for—tet—pa" kan med lidt omhu og fantasifuld

fremsynethed undgas i det taette spil. Det er kun et spergsmal om at {4 den rigtige
stadkraft. Plade 93 viser en position, hvor nasten alle begyndere far ballerne pa linje.

A: Rigtigt, ram rod tykkere .
0g gul tyndt

De forsoger at
ramme bal 2
meget tyndt, og
enten glipper det
helt, eller de far
point og
efterlader dem pa
linje. Dette er vist
iB.

=

§ B: Forkert, red ramt
P for tyndt, efterlader
H "pa linje"
L

plade 93

. By SillisrdDraw

B: Rigtigt, red ramt héardt

og tykt nok til at fa den

ud fra banden
A: Forkert, for tyndt
og for bledt, giver
en "pa linje"

C: Undga en "pa linje" ved at
bruge lidt mere kraft og skaevt

plade94 " S j

Prov i stedet at ramme bal 2 en lille smule
tykkere end bal 3, kun lige strejfe bal 3 sa den
nasten ikke flytter sig. Bal 2 vil beveage sig en
smule ud og resultere i en gunstig position, med
ballerne vendt mod hjernet. Dette stod krever
megen gvelse, selv om det ser simpelt ud, for du
vil vaere sé bange for at misse bal 3, at du ikke vil
ramme den forste tykt nok. @v dig, indtil du
overvinder den frygt. Det er ogsd vigtigt.

Dette stad giver dig ofte mulighed for at komme
pa den anden side af ballerne, s du vender mod
hjernet.

Plade 94 viser et oplagt eksempel péd at undga en
"pa—linje." Spilles der for bladt, som i diagram A,
kommer ballerne pé linje ved banden. Lidt mere
kraft, men ikke nok til at sprede ballerne, bringer
bal 2 ud fra banden igen.
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Diagram C viser en hyppig position, hvor pa—linje kan undgés ved hjelp af lidt mere kraft

og en anelse mere skavt.

Forkert, lander tykt pa gul
og er spillet for bledt

Rigtigt, lander pa hejre side
af gul, med en anelse mere kraft

plade 95
plade 96
P B
: Rigtigt, land hardt nok pa gul l,' ‘
X til at undga pa linje P
I'I ," Forkert, trukket for blodt \
' der gor at vi far "pa linje" )
() Y I‘
v A .

By SillisrdDraw

Plade 95
illustrerer noget
tilsvarende. |
dette tilfeelde kan
man dog undga
pé-—linje, ikke
kun ved hjelp af
en anelse mere
kraft, men ved at
lande en lille
smule laengere til
hejre pa bal 3.

Plade 96 viser,
hvordan spilleren
driver bal 2 tvers
over bordet og
tilbage. Den
kraft, der er
nedvendig for at
stade en bal en
vis afstand ligger
pa rygraden,
maske.

P4 sadanne sted som disse, vil vi, uden at teenke, bruge cirka sa meget kraft som vi har

leert af erfaring. Men den kraft vil ofte fa ballerne pé linje ved banden.

Nér man star med dette oplaeg, stop op et gjeblik og brug derefter bare lidt mere kraft,
eller en lille smule mindre end normalt. Generelt brug helst lidt mere. Dette vil 1 hgj grad

blive bestemt af l&ngden af traekket eller vinklen, selv sma variationer betyder vigtige
forskelle, som kun egvelse vil fa en til at vaerdsatte.
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Diagrammerne A, B og C pa plade 97 og 98 er varianter af sted, hvor spillerne méske
oftere end noget andet sted laegger ballerne pa linje.

f: - o« i R
Q'\ %
En anden rigtig En rigtig
méde, treek til  © made, traek
banden forst til kanten af gul
plade 98
______ .
: i N | Sl L .
En anden rigtig. """
treek til banden C
N
. forst ) o _"}§§
P e i [
C Forkert, for hardt eller blodt A
B . giver en "pa linje"
Forkert, efterlader \\
. stodballen ved banden . \
ey P . plade 97
N s . e
Rigtigt, en anelse hérdere- ‘ B
.|| (eller bledere) end saedvaneligt \ @
undgar "pa linje". N
"Hardere" er sikrest. N

Af de mange tilfeelde i det gaengse spil, hvor ”pa linje” truer, er maske ingen mere udbredt
end den situation, der er afbildet i plade 99. Det ser sa enkelt og indbydende ud, bare et
let lille rigtigt vinklet treeksted.

Grundet lang tids evelse, rammer spilleren naesten ubevidst bal 2 precis hardt nok til at
sende den over bordet og tilbage til eller meget taet pa sidebanden. I dette tilfaelde vil det

almindelige bal-til-bal treek sandsynligvis resultere i en pé—linje langs banden, som vist 1
diagram B pa samme plade.



64

Rigtigt, treek til banden for
at undga "pa linje"

RN

Forkert, bal til bal giver
ofte "pa linje"

plade 99

Bﬂ/.

Dy SilliardDraw

Det kan nemt undgas ved at treekke ballen til
banden. Saledes at bal 2 holdes vak fra banden,
og selv om de skulle leegge sig pa linje er banden
til rddighed pa det neeste stod.

I seriespil pa det lille bord, is@r med korte traek
stad langs bundbanden, resulterer lidt
skadesloshed ofte i darlige oplag.

Jeg vil gerne give to hyppige eksempler herpa i plade 100 og 101.

i
n
"
\
[
\
.

af gul bal
B

Rigtigt, medleb mod kanten

Forkert, medleb mod banden

plade 100

Plade 100 viser et hyppigt lille medlebssted. Ger dig store anstrengelser for at lande pd
den ydre kant af bal 3; ellers vil du fé& pd linje med et vanskeligt massé sted, eller et stad
der spreder ballerne. Diagram B pa samme plade viser, hvordan du laver stadet. Disse,
ligesom alle andre tette positions sted, kreever akkuratesse 1 udferelsen.



B /
. /Rigtigt, land hardt nok pa "'
kS gul til at sla den vaek ‘

fra "pa linje" position ;s

.
\
'
1
1
1
1
[
'
. \
1
1
1
1
1
\
\
\
\
\
|
1
1
\

'
!
'
1
'
1
'
1
'
1
'
[
'
1
'
I

Forkert, trukket for bladt. "-I;
Giver "pa linje” '
A .
N plade 101

. .

. . . . . Dy SillisrdDraw

Plade 101 viser en anden truende pa linje situation. Ved at treekke ballen for bledt si du
bare lige kommer til bal 3, vil du sandsynligvis komme til at efterlede oplaegget som en
pa—linje, en pres bal, eller 1 bedste fald et massé stad. Dette er vist i diagram A. Diagram
B viser, hvordan du ved at lande lidt hardere undslipper truslen.

65
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PRINCIP Nr. 11. — Et "dedt” traek, medleb, eller massé, er generelt bedre end
et “levende” et

Meningen med dette princip er naturligvis indlysende. Det er den gamle idé om at vaere 1
narheden af mindst én bal og om muligt i nerheden af dem begge. P4 nasten alle massé
stad kan man holde sig 1 nerheden af begge.

A
. ) v Sigtelinje ———— % -
. o)

"Dodt" masse giver .

A amerikanerserie.
X Et "levende giver
'\ spredning
. \\ /) Et "dodt" treek efterlader .
' K ballerne samlet. Et "levende”
v/ traek ville gore at vi mister

‘\',’ kontrollen plade 102
. . . . . . . Dy SillisrdDraw

Plade 102 viser dette. Det viste massé stad er hyppigt foreckommende i1 amerikaner serien.
Den viste treek position er en position, der ofte resulterer 1 en perfekt "linje serie" position
1 cadre.

Saerligt behov for at trek og massé skal vaere “dode” opstar, nar ballerne er pa det dbne
bord, uden chance for bander eller tilfeldige heldige "klap" til at hjelpe med at holde pa
ballerne.
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PRINCIP Nr. 12. — P4 ”det—ibne-bord” sted, hvis intet bedre byder sig, sa
prov at efterlade mindst én bal i naerheden af en bande, og hvis det er muligt,
i nzerheden af et hjorne

Muligvis fortjener dette nappe at blive rangeret som et “princip” 1 positions spil. Det er
mere et spergsmal om en "pd herrens mark" taktik. Men situationen opstér sa ofte, at
idéen ikke desto mindre er veerdfuld at have i tankerne.

Prov ikke pa opsamling.
Sted bledt og saml op
nasste gang via "rundt pa

bordet" stod /]

plade 103

. . . Dy SillisrdDraw

Plade 103 viser en position, hvor dette er
pointen. Der er mange. Bal 2 kan ikke keres
rundt til en samling i hjernet, enten fordi
stodballen er for taet pd den, eller fordi
stadballen ikke kan lande "dedt" pa bal 3, eller
fordi et hardt sted maske vil sprenge stodballen.
Sted bledt og der vil blive efterladt et

plade 104

forholdsvis let "rundt—pa—bordet” opsamlings
stad.

Plade 104 viser en anden variation af denne idé.

Amorti sted - Fa rod bal ned i
hjernet hvor den er "stor".
Treek til samling pa nasste sted.
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A: Leeg red i hjornet, land,
bledt pa gul. Trask derefter
til samling som vist pa B.
Uanset hvilken side af gul
man rammer vil der veere et
opsamlingssted. B viser en

’

mulighed. /

plade 105

Dy SillisrdDraw

Plade 105 viser endnu en. Denne spilles, nér bal 2
(som 1 dette diagram) ikke ligger favorabelt til at
blive spillet til banden og tilbage til bal 3. Hvis
du lander temmelig tykt pd bal 3, er du naesten
sikker pa at fa en trak til en samling, uanset
hvilken side af bal 3 du lander pa.
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Amerikaner serien

Lad mig starte med at sige, at det er naesten umuligt at leere amerikaner serien ved hjlp
af tegninger eller ved at leese 1 en bog. Kun ved at se videoer og selv prove at spille de
sete stad igen og igen, eller endnu bedre, ved at fi instruktion, kan man lare at spille
amerikaner serien rimeligt godkt.

Amerikaner serien er endestationen i fri carambole — den ultimative spilleform der
muligger rigtigt store serier, men amerikaner serien er mere end det — den er ogsa den
absolut bedste treening i positionsspil. Ved at treene 1 amerikaner serien opnar du en
vidunderlig foling med ballerne — en fornemmelse for tempo og ballernes indbyrdes
forhold — noget du ikke opnér ligesa effektivt ved anden treening. Belenningen kommer
nasten med det samme, du bliver langt bedre til at opna sterre serier ogsé selvom det ikke
lige er amerikaner serien du har. Din viden og feling gor dig i stand til at se muligheder
og felder og dermed udnytte mulighederne og undgé feelderne.

Nér man ser en dygtig spiller udfere amerikaner serien er ens forste tanke at det ser
legende let ud. Lad dig ikke narre af det. Det kraever utroligt megen treening og
opbygning af viden for du bliver i stand til at spille den blot nogenlunde ordentligt.

Nér det sa er sagt, sa lad dig ikke skremme af det, men kom i gang med at treene — du far
sa utroligt meget igen af din treening i amerikaner serien.

I begyndelsen spiller du sikkert alt for hirdt — ballerne "leber fra dig”. S& kommer der en
periode hvor du overkompenserer og spiller alt for bledt — de kommer til at ligge pres i
tide og utide. S& kommer der en periode hvor du har det nasten helt rigtige tempo, nar du
er i denne periode sa er det hovedsageligt fejlagtige dessin valg der besverer dig — det
skal du slet ikke vaere ked af, det er her den virkelige leering kommer, nemlig at se at du
er ved at komme ud 1 skidtet og s& gore noget ved det for tingene udvikler sig fra
problemer til trusler. Det er 1 denne periode hvor den ré teknik er ved at veere indlaert — nu
bygger du spillemessig viden ovenpa din tekniske kunnen.

Et lille rad: nar du treener serien, sa lad veere med at telle hvor mange du laver. Jeg fandt
ud af, at nér jeg ikke brugte mental energi pé at telle point, men blot spillede — sa lavede
jeg leengere serier. Jeg ved at jeg laver ca. 11-12 point per diamant, sd nar jeg kikser en
bal, teller jeg blot hvor mange diamanter jeg er kommet frem, ganger med 11 — hvilket
giver et godt overslag over seriens storrelse.
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Grundlzeggende information

Ideal position
Ideal positionen er vist pa figuren nedenfor.

Ca 40-45
grader

Bal 2 og 3 ligger i ca. 40 — 45° i forhold til banden, stedballen ligger lidt leengere vaek fra
banden end de to andre baller — altsa stedballen ligger dominant. Gennem resten af
afsnittet vil jeg benytte betegnelserne Stadbal, Indre og Ydre bal, men af og til ogsd
betegnelserne bal 1, bal 2 og bal 3 - athangigt af hvad jeg mener der fremmer forstaelsen

bedst 1 den givne situation.
‘ Indre bal
‘ Ydre bal

Stadbal

I idealpositionen ligger den ydre bal sa langt fra banden at der er plads til den indre bal —
altsa lige godt en balbredde fra banden. Ydre bals ideal position er i virkeligheden 1 et
band pa ca. 2 til 3 centimeters bredde parallelt med banden.

;

De tre grundstgd
Der er 3 grundsted: drivsted, klapsted og placeringssted. Derudover er der en maengde
varianter mellem de 3 sted indbyrdes.

Det at dele serien op i 3 grundsted er egentligt en ret grov forsimpling, men det tjener til
at give forstaelse i et ellers buldrende virvar af detaljer.

Ideelt set bestar amerikaner serien af en lang raekke drivsted, men 1 praksis er
amerikanerserien en lang raekke af sma fejltagelser — til at rette op pa fejltagelserne
benyttes hovedsageligt klap— og placeringssted. Sma massé stod kan ogsa komme pa tale,
men formalet med amerikaner serien er at lave s& mange points som muligt med mindst
mulig risiko og besver, sa derfor vil vi helst undgd svaere stod. Som Maurice Daly
udtrykte det: “ Godt billard bygger pa at undga nedvendigheden af at lave vanskelige
stad”.
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A - Drivstgd

Et drivsted er et stod hvor du kan spille indre bal ind 1 banden sa stedbal rammer ydre bal
sadan at den ydre bal lgber parallelt med banden og indre bal kommer tilbage fra banden
og placerer sig taet pd ydre bal.

e

Vel udfort fir man et drivsted igen.

B - Klapstad
Et klapsted er et stod hvor du kan spille indre bal ind 1 banden s& den returnerer fra
banden og klapper med stadballen saledes at du bevarer positionen til amerikaner serien.

C - Placeringsstagd
Et placerings stad er et sted der hverken er driv eller klap — altsa alle andre stad, det
benyttes til at opnd placering til et godt driv— eller klapsted.

O
o

Q)

\

De tre gode regler

Der er 3 gode regler som du skal forsgge at overholde — ja de ber faktisk vare din
ledestjerne gennem al din treening i amerikaner serien. Bryder man reglerne ender man
ofte 1 darlige positioner og amerikaner serien er tabt.
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Regel 1: Bal 2 og 3 ber ligge i ca. 45°

Ca 40-45
grader

Regel 2: Ydre bal ber lebe i en linje parallelt med banden

/" Ber bevaege sig i en Iinje\\\
parallelt med banden

Regel 3: Indre bal ber ikke ligge pres i banden

"7 Bor ikke komme til at "\

Q ‘ {  ligge pres i banden |

Top og bund effekt

Forestil dig at du forskyder indre bal parallelt med banden hen mod ydre bal, hvis indre
bal lige akkurat rerer ydre bal skal du stade hejdemaessigt i centrum af stedballen, hvis
den rammer ydre sa skal du stade topsted, hvis den gér helt fri af ydre bal skal du stede
bundsted.

@ ) O

Centrum Top Bund

Stgdteknik
Bemark at serien altid spilles med smé korte stod. En god evelse i at opna det rigtige
tempo pa stedet er at legge ballerne som vist pa tegningen.



73

@

Opgaven er at spille s& mange gange “’blegt” som du kan langs en bande — uden at
ballerne leber for langt fra hinanden eller vaek fra banden — og uden at nogle af de 3 baller
kommer til at ligge pres.

De tre grundsteds formal

Drivstad
Drivstedets vigtigste formal er at holde ydre bals lab som en lige linje parallelt med
banden inden for det band der udger idealpositionen.

Som en tommelfinger regel ber man holde sit sigtepunkt taet pa kanten af indre bal.

Klapstad
Klapstedes vigtigste formal er:

e Komme “udenfor”

e Fastholde positionen

e Fa en amerikaner serie der er for langt fra banden taettere pd banden ved at komme
“udenfor” s& man kan drive ballerne tettere mod banden

Klapstedet er det absolut svareste af alle stedene. Modsat driv og placeringssted — hvor
man blot rammer bal 2 og bal 3 sa de leber i position — sé skal bal 1 og bal 2 ramme
hinanden to gange. Det at “beregne” den pracise stedretning og det rette tempo, sd man
opnér klappet lige der hvor man vil have det, er meget svert.

En god ovelse er at legge to baller op som vist pd den naste tegning, altsd sé de to baller
har lidt vinkel med banden — gvelsen gér nu ud pé at spille s& man far klappet fra bal 2
men samtidigt (cirka) holder vinklen med banden samtidigt med at du ikke kommer
leengere og laengere vaek fra banden. Det er vigtigt er at du ikke “kommer foran™ bal 2
men at du leerer at beherske klappet mellem de to baller.
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Placeringsstad

Placeringsstodets vigtigste formal er at lave en bled placering sa positionen ikke flytter
sig n@vneverdigt, men sd du opnar et lidt bedre oplag til et drivsted, klapsted eller for
den sags skyld nok et placeringsstod. Placeringssted er en meget vigtig del af det at rette
op pé de fejl man har lavet, derfor kommer der her en del eksempler pa placeringsstod
som du ber kunne.

Alle varianterne er vist som stedet selv og resultatet.

O O

e @

Her er vinklen sadan at vi kan ramme bade bal 2 og 3 tyndt, sa her skal vi serge for at

Kom ud igen

komme ud igen.

Bliv inde

\

Her er vinklen med banden sa vi ikke kan ramme begge baller sa tyndt at vi kan komme
ud igen med stedballen, derfor bliver vi inde, men pas pé at du ikke kommer for langt ind.
En variant kunne vare at vi skal s tykt pa bal 2 for at ramme bal 3 tyndt at vi ville
komme til at presse bal 2 for langt ind mod banden.
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Skab vinkel

Her har vi en situation hvor vi ikke har den rigtige vinkel pé bal 2 og bal 3 — vi er nedt til
at reparere ved at fa skabt vinkel.

Et lille klap

O
o o

Hvis du har meget plads — dvs. at du kan ramme den indre bal nasten som du vil, sa
ligger ballerne sa du er ved at fa indre bal for langt bagud — du ber sé spille med lidt
venstre skavt for at fa indre bal med fremad. Er der mindre plads ber du spille med hojre
skaevt for at forhindre at indre bal lober for meget fremad — dvs. at den far en position i
forhold til ydre bal som vist i naste eksempel.

Forbande

Igen en reparation, her af bdde vinkel og det at vi ligger for langt inde med stedballen.

e
e o

Et bledt skub
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En en-bande
Nogle gange sker det at man kommer til at f& indre bal for langt frem, de naste to sted er
“reparationssted” for denne situation.

() O
@

Det er vigtigt at du ikke falder for fristelsen til at give den lidt hejre skaevt, hvis du spiller
den med hejre skaevt lander du ofte med denne situation:

el

Fordi hgjre skavt betyder at du kommer bag ved den indre bal i stedet for blot at snitte
den. Dette er fordi indre bal i den viste situation ligger ’langt” fra banden.

En variant af en-bande stodet
Her er den indre bal kommet ret langt foran og den ligger samtidigt tet pa banden.

O O

el

I denne situation spiller man tykt pa ydre bal for at f4 den ”frem”, samtidigt rammer man
banden til venstre for indre bal — sé langt fra ballen at det er nedvendigt med hejre skaevt
for at fa stedballen til at ramme indre bal tyndt.

Vending i hjernet
Dette afsnit omhandler kun hvordan man vender 1 hjornet nar man ikke spiller med hjerne
linjer — 1 Danmark er det kun 1 elite reekken at man spiller med cadre regler 1 hjernerne.
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Det at vende 1 hjornet er ikke mere besvarligt end det at spille selve serien, men det der er
problemet er at veelge det “rigtige tidspunkt”. Vender man for tidligt far man en
amerikaner serie der ligger for langt vaek fra banden, omvendt hvis man venter for leenge
sa far man den ydre bal for tet pd den “nye” bande sa der ikke er plads til indre bal — og
serien er mistet.

Omkring Y% diamant (ca. 2,5 til 3 bal bredder) fra hjernet ber vending foretages, derved er
der stadig plads til indre bal og man er ikke for langt fra hjernet.

/ \
/ \
I 1
\ i

\ /

\ /

/ \
/ \
I 1
\ i

\ /

\ / : :

Som optakt til vendingen ber man begynde at ga fra de 45° til at ballerne ligger ca. 90°.

Ved selve vendingsstadet skal man have en situation hvor bal 2 far frit leb, dvs. bal 1 méa
ikke pa nogen made hindre bal 2’s lgb. Dette betyder ogsa at man skal passe pa med at fa
indre bal for teet pa banden — hvis den er tat pa er der fare for at den klapper med
stodballen.

“No go” zone for bal 1

En anden fzlde er at ballerne ligger saledes at du kommer til at ramme den ydre bal sa
den lober for teet pd den nye bande.
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O

Hvordan man opnir amerikaner serien

Nu hvor du har lert dig selv at spille en “rimelig” amerikanerserie kommer vi til det
vigtigste — laer at legge den op til dig selv. Vi mé desvarre se 1 gjnene at
amerikanerserien kun meget sjeldent dukker op af sig selv — vi er nedt til aktivt at gere
noget for at fa den.

Xavier Gretillat: “le plus important n'est pas de savoir jouer I'américaine, mais savoir
se la poser en toutes circonstances...

Oversat: "Det vigtigste er ikke at vide hvordan man spiller amerikaneren, men at vide
hvordan man i alle situationer opnar den...”

Der er en god portion psykologi i dette udsagn. Nar du ved et tilfeelde far en
amerikanerserie i en kamp sé tenker du sikkert: ”Yes — nu skal jeg lave rigtigt mange” og
det gor dig sa febrilsk at du bliver bange for at miste den — og netop det at du er bange gor
at du “’presser” lidt for meget for ikke at miste den, med det resultat at du efter fa sted rent
faktisk har mistet den...

Hvis du derimod har treenet meget i at leegge den op, sa har du en sa stor portion selvtillid
at du ndr du er ved at miste den kan sige til dig selv: ”Pyt — den fér jeg snart igen” — og sé
er det at du begynder at lave rigtigt mange pa amerikanerserien fordi du ter at spille den
med alle de fejl og mangler du nu engang har i udferelsen — du retter jo bare op hen ad
vejen...

Arsagen til at jeg tager dette emne til sidst er, at jeg mener, at din motivation for at legge
en amerikanerserie op, vil vare noget storre ndr du ved at du kan lave mange point nar du
far den.

Der findes et utal af muligheder for at l&egge op til amerikaner serien, s& her far du blot
nogle fa eksempler til inspiration.
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I et sted

Forbande stod

Vi starter med en bal position der ofte kommer — du er kommet for langt ud (og frem)
med stodballen. Det kan vere ved en fejl i amerikanerserien eller blot en opsamling 1
hjernet der ikke gik helt som du enskede.

O
o Ne

Noget der er vigtigt at bemarke her er at vi laver et 2-bande forbande sted — drsagen er,
at vi med den tilsyneladende noget lettere 1-bande, har en meget stor risiko for at sprede
ballerne, fordi vi lander mellem dem. Ved 2-bande stedet far vi en vinkel sa vi rammer
den indre bal forst — og vel at merke som om vi stod og stedte et placeringsstod fra
bande 2”. Det der er opndet er at tempo fordelingen bliver nemmere sé vi vitterligt har
opnéet en amerikanerserie og ikke blot har faet et nyt problem.

C

Underhéands placeringsstod

\

Dette er en situation der tit opstér, her skal din koncentration vare pa red bals tempo, sa
du far den langt nok ud — men heller ikke for langt ud. Vi spiller en bled underhands”
bal og fir derved lagt op til amerikaner serien.
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1-bande

/4

Traeksted med Kklap

Det der er vigtigt her er, at du treekker bal 1 sé du legger den som vist pa ”B” — sa nér du
far klappet fra bal 2 steder du ikke bal 3 veek, men bal 1 opfanger bal 2 og du far en
placering som vist pd ”C”.
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Traekstod

Den stiplede bal er den tenkte bal vi treekker mod.

I to eller flere stgd
I princippet er dette blot at laegge op til et af de foregdende sted, men her kommer et par
andre eksempler. Forste eksempel er en bled en-bande efterfulgt af et treksted.

4

Andet eksempel er “skab vinkel” efterfulgt af en opsamling.




