—* REGLEMENT FOR »—

DM 4-MANDSHOLD SKOMAR

§1 HOLD

Et hold bestar af 4-7 navngivne spillere.
1. Holdnavnet er valgfrit. Stadende holdnavne tillades ke

2. Der spilles pa kvart-, halv-, trekvart- eller helmatch
skomar-/kegleborde. Tilmaldes et hold uden en fast
base med et billandbord, spilles alle holdets kampe
pa udebane.

3. Der kan maksimalt tilmeldes 2 hold pr. billardbord.

§2 TILMELDINGSEBYR OG TILMELDING

Tilmeldingsgabyret udger 1.000 kr. pr. hold

Vaertshuse eller klubber, der deftager for ferste gang, kan
tilmelde et hold til et reduceret gebyr pé 500 kr. Hold nr. 2 og
efterfoigande hold fra samme spillested koster ligeledes
500 kr. pr. hold.
Tilmaldingen inkluderar en sponsoreret angangslicens
samt ét &rs medlemskab af Skomar Klub Danmark
Medlemskabet er ikke bindende

2. Timeldingsfristen er fredag den 10. november 2026
via NemTilmeld.

3. Holdkortet skal vaere DDBU's sekretaniat i haende
senest den 30. oktober 2026. Spillemavne, fedselsdatoer,
mobilnumre og e-mailadresser ph alle registrerede
spillere sendes til Rune Kampe ph rune@ddbu.dk.

Der skal registreres minimum 4 og maksimum 7 spillera

.

Alle hold er garanteret 5 kampe og minimum 2
hjemmekampe.

§3 DATOPLAN OG FORMAT

Turneringen starter torsdag den 12. november 2026 og
afvikles som udgangspunkt hver anden torsdag frem til maj.
Der tages hejde for ferieperioder og eventuelle sterrs
turneringer | DDBU-regi, hvorfor datoplanen kan blive

usten

inderveis

Turnering truktur og spilleplan tilpasses antallet af

tilmeldte hold. Det endelige format fastlegges, s snart
deltagerfeltet er pd plads.

§4 PULJEAFVIKLING

Tumeringsformatet og puljeinddelingen tilpasses geografisk
efter antallet af timeldte hold

T' §5 MAD

Hjemmehaoldet tilbyder mad for, under eller efter kampen.

§6 FLYTNING AF KAMPE

1. Holdene kan indtyrdes aftale at fiytte en kamp.

2. Hemmeholdet er ansvarligt for at meddele kampftytningen til
turneringsadministrationen og oplyse den nye spilledate,
Hvis holdene ikke kan blive enige om en ny spilledato,
fastholdes den oprindelige dato,

3. Alle udsatte kampe skal vasre afviklet senest pa datoen for den
sidste puljekamp, Kampe mellern hold fra samme spillested

skal dog afvikles | henhald il spilleplanen

§7 AFBUD OG HOLDTRAKNING

—

1. Hvis et hold melder afbud til en kamp, taber holdet
kampen 12-0.

2. Hwizs et hold trmkkes fra turneringen undervajs,
bortfaldor alle holdots resultater | puljen,

—2026-2027 —

§8 LODTRAKNING OG SEEDNING

EFTER PULJESPILLET

Lodtrakningen til finalestvnat foretages pa baggrund

af seedningen.

PLACERINGEN | PULJERNE AFG@RES |
FILGENDE RAEKKEF@LGE:
1. Flest matchpoint.

2. Flest individuelle poi

3. Resultatet af den indbyrdes kamp.

SEEDNINGEN AFG@RES | FOLGENDE RAKKEFOLGE:
1. Placering i puljen.
Flast matchpoint.

2
3. Flest individuelle point

Lodtraekningen til finalestawnet og

(p)

eventuelle playoffkampe streames online.

§9 DELTAGELSE | SKOMARTURNERINGER

UNDER DDBU

Spillere med aktiv spillarficans | DDEU méa
deltage i skomarturneringer.

2. Spillere med spillerlicens og medlemskab af
Skomar Klub Danmark og/eller en af DDBU's
medlemsklubber méa deltage i skomarturneringer.
§10 SPILLEFORMAT 2.
SINGLER MAKKERPOTTER
* 3 potter & 70 point * 1 pot a 70 point
med 3 kugler med 3 kugler
+ 1 pot a 60 point = 1 pot 460 point

med 2 kugler med 2 kugler

STAFET

* 4 potter & S0 point med 3 kugler

POINTFORDELING - 12 POINT | ALT

O 6 6 ©O

SINGLE MAKKER STAFET BONUS

1 point 2 point 3 point 1 point
BONUS: Bonuspointet tildeles det hold, der har den hojeste
samlede score. Yed samme samlede score tildeles bonuspointet

det hold, der vinder stafetten,

S/ERREGLER

Diar kan ikke scores point pd udlmgget i potter med 3 kugler,
og der spilles med genstadsregel,

-

Demmes der touché i potter med 2 kugler, skal dommeren
tilbyde spilleren: Bal i handen, | dette — og eneste - tiffaelde
er ballen | hdnden p& normal vis. Ellers skal ballerne altid
placeres pa pletterne. Dette geelder ogsa | udlaegget. |
udlmgget ma banderne pd samme halvdel ikke benyttes.

Ved samme samlede score | cupkampe vinder det hold,
der har vundet stafetten.

BEMERKNINGER TIL STAFETTEN

Der trilles om udlegget i ferste pot.
Point kan ikke overfores til naste kamp. Mangler an spiller
eksempelvis 2 point for at nd distancen og scorer & point,

noteres kun 2 point. Skaeve tasller dog over distancen.

Kun for don sidste spiller, skal der afsluttes med pinda,

Koammutietion mallam holdkammarater under en kamg or
kun tilladt | doubleme og kun mallam dar

] §11 INDBERETNING AF RESULTATER

Resultaterne skal indberettes pa kampdagen via
e-mail til rune@ddbu.dk eller lmgges op i
Facebookgruppen DM 4-mandsheld.

Der mé meget gerne deles hyggelige
stemningsbilleder fra kampene.

4 ) s 12 DResscobE

Dresscode er casual/valgfri. Der opfordres deg
til ens overdele, der tydeligt viser holdnavn
og/leller spillested.

'% Ved finalestawvnet skal holdets

overdele baereens ens.

P4 selve finaledagen
geelder Dresscode A.

§13 PRAMIER

1. Der tilferes et sponsoreret preemieboost pd
15.000 kr.

Alle tilmeldingsgebyrer gar til pengepramier
Antallet af praamier og praamiebelabene
offentliggeres, nar tilmeldingen er afsluttet
Der vil vaere flotte praamier | begge rakker
med stort fokus pd bredden

PRAMIEBOOST

* 15.000 kr.

§14 SPILLERE

Spillere, der har varet registreret pa holdkortet
siden sa@sonstart, behever ikke at have deltaget
i grundspillet for at vaere spilleberettigede ved
finalerne.

Restrikticnerne vedrerende spillerstyrke bortfalder.

Kommunikation mellem holdkammerater under

Q on kamp o kun tilladt | doublerne og kun mellem
de to spillere, der deltager i den pagaeldende
kamp

)§15 FINALESTAVNE

Finalestavnet afvikles i uge 26 under
DM-ugen i Aarhus.

12 HOLD KVALIFICERER SIG
TIL FINALESTAVNET, 0OG
YDERLIGERE 4 HOLD SPILLER
A OM LANDSFINALEN.
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