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SPILLEREGLER FOR KEGLEBILLARD

DEFINITION OG SPILLETS IDE.
Ved hjelp af den rgde spillebal dirigeres den ene eller begge hvide baller i position til fortsat
scoring. Scoring og fortsat spil opnas nar:

- Hvid bal veelter kegler

- Rad spillebal rammer begge hvide baller (radt).

81- MATERIALE.
1. Til turneringer i Keglebillard benyttes de i DDBU's materialereglement godkendte
billarder, baller og kegler.

82 - TRILNING/UDLAG.

1. Spillerne afger, hvem der skal begynde ved at stede mod den gverste bande. Spilleren,
hvis bal ligger neermest den nederste bande, veelger om vedkommende selv eller
modstanderen skal leegge ud.

2. Begge baller skal veere i beveegelse inden forste bal rammer gverste bande, ellers stgdes
der om.

3. Hvis ballerne pa vejen har bergrt hinanden, eller hvis de standser lige langt fra den
nederste bande, skal der stades om.

4. Hvis en spillers bal rammer keglerne, 3. bal, langbanden eller gar i hul, fortabes retten til

at velge udleg.

8 3- START/POINTSGIVNING.

1. Ved start placerer dommeren de to hvide baller pa de afmzarkede pletter. Rad placeres
bag salvolinien af spilleren der leegger ud.

2. Spillet starter ved, at spilleren stader rad bal mod hvid bal eller bande pa modsatte
halvdel.

3. Der spilles til de fastsatte distancer.

4. Hver kegle teller 2 points.

5. Radt (Carambole) teller 4 points.

6. En serie fortsettes til der laves fejl, eller fastsat distance er naet.

84 - PAUSE.

1. En pause pa 3 minutter skal bevilges midt i spillet, hvis det forlanges af én af spillerne.

2. Pausen kan ikke tillades midt i en serie.

3. Ingen spiller ma forlade spillepladsen uden dommerens/listefarerens tilladelse. | sadanne

tilfeelde kan dommeren demme spilleren som taber af kampen.

85-FEJL.

Der er fejl og spillet gar til modstanderen:

1. Hvis en eller flere baller spraenges, jf. 8 11. (Nyt udleg).

2. Hvis spilleren stader far ballerne ligger helt stille eller keglerne er pa plads.
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3. Hvis spilleren bergrer en af ballerne med handen, keen eller anden genstand. Den/de skal
efter dommerens skan, laegges tilbage pa den plads, hvor den/de 13, forinden
fejlen blev begaet. | szrlige grove tilfalde kan en bevidst fejl kaldes "utilberlig
optreeden”, og spilleren demmes af dommeren som taber af kampen.

BEMARK:
Nar stadballen er "i handen", ved udleeg og efter at have veeret i hul eller ude over
bordet, er det tilladt at leegge stedballen pa plads med handen eller kgen, dog ma ballen
ikke bergres med duppen.

4. Hvis spilleren laver touche, d.v.s:
A. Bergrer en bal med andet end kgens laederdup.
B. Kgen er i kontakt med spillebal i det gjeblik, den rammer en anden bal eller en
bande.
C. Spiller direkte pa en bal, der berarer stadbal, uden ferst at have frigjort ballerne ved
hjeelp af masse- eller forbandestad.

5. Huvis spilleren i det gjeblik han stader ikke bergrer gulvet.

6. Hvis spilleren bevidst laver synlige retningsmeerker/holdepunkter pa banden.

7. Hvis rad bal gar i hul.

8. Hvis rgd bal veelter en kegle eller rammer en veeltet kegle, der herefter veelter en anden
kegle.

9. Hvis en kegle i stadet (indtil baller og kegler er i ro) veeltes med kg, maskine, tgj eller
legemsdel.

10. Hvis en spiller i stadet bergrer en veeltet kegle med kg, maskine, taj eller legemsdel.

11. Hvis ikke mindst en af ballerne er i bande hver anden gang, nar der laves kegler. Ragdt
alene uden kegler, teller for bande.

12. Hvis der laves 3 gange radt i treek, uden at der veeltes kegler.

86 - FEJL./PROTESTER M.V.

1.

2.

3.

En fejl skal veere konstateret inden neste stgd (dog undtaget Par. 5. stk. 2.). Er den ikke
det fortseetter spillet som om fejlen aldrig var begaet.

Spilleren har ret til en gang og kun en gang, at bede dommeren om at undersgge enhver
afgarelse igen.

Modspilleren har ret til at protestere til dommeren safremt det menes at spilleren, der er
ved bordet, har begaet en fejl.

Enhver fejl, der skyldes udenforstdende - dommeren iberegnet, kan ikke leegges
spilleren til last. Hvis ballerne af denne grund flyttes, skal de af dommeren leegges
tilbage sa neer deres tidligere placering som muligt.

§7-SELVE SPILLET.

1.

Sa lenge en spiller scorer points er vedkommende berettiget og forpligtet til at fortsaette
spillet.
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En spiller har altid ret til, pa forespargsel til dommeren, at fa oplyst om bal har varet i
bande, og om det er farste gang radt.

Rad bal i pres med anden bal giver spilleren ret til at veelge nyt udlaeg.

Der tilkommer i alle kampe spillerne samme antal serier.

Safremt den spiller, der har foretaget udlaegget, farst opnar den fastsatte distance, skal
modstanderen i sin sidste serie starte med nyt udlaeg.

Opnar begge spillere herved den fastsatte distance, erkleeres kampen uafgjort.

Et sted er udfert sa snart en af ballerne er berart.

Et sted er afsluttet, nar alle baller og kegler er i ro.

Et sted ma farst udfares, nar alle baller er i ro og keglerne sat pa plads.

8 8 - DEFINITIONER

1.

2.

3.

Den bal, som fgrst rammer keglen, anses for den, der velter keglen, velter ragd bal
og hvid bal en kegle samtidig, anses keglen for veltet af rad bal.

En kegle anses for veeltet, nar den ligger ned, eller er fri af den afmarkede plet,
eller nar den hviler mod bal, d.v.s. veelter hvis ballen fjernes.

Kan en kegle ikke sta pa sin plads pa grund af en bal, (der skal vere luft imellem
bal og kegle), fjernes keglen og seettes farst pa plads igen, nar stadet, der friger
keglens plads, er afsluttet.

8§9-BAL I HUL.

1.

2.

3.

Gar hvid bal i hul skal den laegges pa udlegspletten modsat hvor den anden hvide bal
ligger. Er pladsen optaget af rgd bal, kan spilleren forlange nyt udlag.

Forlanger spilleren ikke nyt udlaeg, skal ballen legges pa pletten, nar stgdet, der har gjort
pletten fri, er afsluttet.

Safremt en hvid bal ligger ngjagtigt pa billardets midtertverlinie og den anden hvide bal
skal laegges pa en udlaegsplet, skal den laegges pa udlegspletten pa den halvdel af
billardet, der ligger modsat den, hvor rgd bal ligger.

Hvis rad bal har veeret i hul, anbringes den i det felt, der begranses af bundbande og
salvolinie. Spillet fortsettes ved at stede mod bal eller bande pa bordets modsatte
halvdel, jvf. eks. 1 og 2.

Hvis red bal er ”i handen ” og en af de hvide baller ligger nejagtigt pa billardets
midterlinie skal den betragtes som at ligge pa modsat halvdel af den anden hvide  bal.
Hvis begge hvide baller ligger ngjagtigt pa billardets midterlinie ligger de pa hver sin
halvdel. Spilleren bestemmer selv hvilken bal han gnsker at spille.
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§10- BAL | HUL. FORTOLKNINGER.

1.

2.

Dersom en kegle og en bal samtidig leegger sig over et hul, betragtes ballen som varende
i hul.

Hvis en bal efter at have ligget stille ved kanten af et hul pludselig falder i, skal den
leegges op igen. Sker dette under et stads udferelse, skal der foretages omstad (ballerne
leegges som far stadet).

§ 11 - SPRANGT BAL.

1.

2.

En bal anses for spreengt, nar den er eller har veeret bragt udenfor billardets spilleflade
(hvad der daekkes af klaede).
Spraengt bal regnes som fejl. Modspilleren starter med nyt udleag.

§12 - HIZALP OG VEJLEDNING UNDER SPILLET.

1.
2.

En spiller ma ikke modtage hjealp og rad i forbindelse med stgdets udfarelse.
Dommeren skal fjerne en for stadets udferelse generende lampe eller anden genstand.

§ 13 - DOMMEREN/LISTEFJRER.

1.
2.
3.

Keglerejseren er enedommer (i tvivistilfeelde kan han dog radfere sig med listefareren).
Enhver spiller har ret til at fordre, at der under spillet telles hgjt og tydeligt.
Dommeren melder "mangler 20" eller det farste manglende pointstal derunder.

Nar en spiller nar sin distance melder dommeren: Distance parti eller Distance
udleeg.

Eventuel utidig indblanding fra udenforstaende skal patales af dommeren.

Det er enhver spillers pligt at rette sig efter dommerens afgerelse. Neegtelse heraf kan
medfare en spillers diskvalifikation.

Konstateres det, at dommeren eller listefaren har talt forkert, rettes fejlen, og spillet
fortseetter til den fastsatte distance er naet. Forekommer dette urimeligt kan dommeren i
samrad med listefgreren dekretere omkamp eller fastholde de oprindeligt annoncerede
points.
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SPILLEREGLER FOR CARAMBOLEDISCIPLINERNE.
FALLES REGLER FOR ALLE SPILLEFORMERNE.

BILLARDER OG BALLER.
Til turneringer i Carambole benyttes de i DDBU's materialereglement godkendte
billarder og baller.

ST@D FRA BANDEN.
Spillet begynder, sa snart dommeren har placeret de 2 hvide baller til stad fra banden, pa
startlinien og pa hver side af de 2 startkrydser og den ragde bal pa kryds (3).
Spillerne afger, hvem der skal begynde ved at stede mod den gverste bande. Spilleren,
hvis bal kommer narmest den nederste bande, vaelger om vedkommende selv eller
modspilleren skal leegge ud. Begge baller skal veere i bevagelse inden fgrste bal rammer
gverste bande.
Hvis ballerne pa vejen har bergrt hinanden eller hvis de standser lige langt fra den
nederste bande, skal der stades om.
Hvis en spillers bal rammer den rgde bal eller langbanden, er der fejl, og den spiller, der
ikke har lavet fejl, vaelger om vedkommende selv eller modspilleren skal leegge ud.

PLACERING VED START.
Ballerne placeres af dommeren:
A) Den rgde bal pa gverste kryds (3).
B) Modspillerens hvide bal pa nederste kryds (1) C) Spillerens hvide bal lzegges efter
eget valg pa et af de to startkrydser nederst pa billardet (startlinien).
Spillet starter ved at spilleren stader spilleballen mod red bal, der angribes direkte eller
ved forbandestad.
Spilleren, der foretager udlaeg, spiller med den hvide bal.
Safremt der spilles med en gul bal og en hvid bal, sa regnes den gule bal som lig den
meerkede bal.

CARAMBOLE.
Formalet med spillet er at udfgre sa mange carambolager som muligt.
Der er carambolage, nar spillebal har bergrt de 2 andre baller, modstanderens hvide bal
og den rgde, pa den made, som er geldende for den spilleform, man udgver.
Spillet bestar af et vist antal carambolager, der skal udfares, varierende efter
spilleformen. Generelt teeller hver carambolage 1 point undtagen i visse konkurrencer,
hvor koefficienten svarer til vanskelighedsgraden af carambolagerne, kunststad.
Der spilles til de fastsatte distancer.
Spilleren beholder den samme bal under hele spillet.
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85.
1.

3.
4.

86 -

1.

§7-

1.

2.

§8-

1.
2.
3.

§9-

1.
2.

3.

§10
1.

AFBRYDELSE AF SPILLET.
En pause pa 3 minutter skal bevilliges midt i spillet, hvis det forlanges af mindst en af
spillerne.
Pausen kan ikke tillades midt i en serie.
En spiller, der forlader spillepladsen under en kamp uden tilladelse, taber kampen alene
pa grund af dette.

PRESBALLER.
Nar spillerens bal er pres med en af de to andre baller, eller dem begge, er spillerens
rettigheder forskellige i henhold til spilleformen (se § 13. 22. og 28.).

SPRANGT BAL.
En bal anses for spreengt, nar den er eller har veeret bragt udenfor billardets spilleflade
(hvad der deekkes af klaede).
Nar en eller flere baller spraenges, placeres den/de forskelligt pa krydsene alt efter de for-
skellige spilleformer (se § 14. 23. og 29.).

KJZEN.
Spilleren har ret til at spille med egen kg.
Spilleren ma udelukkende gare brug af keens laedertip for at carambolere.
Spilleren har i pAkommende tilfaelde lov til at benytte en maskine d.v.s. et lille
stattestykke placeret pa enden af en stang af tra eller andet materiale, som kan erstatte
handen i visse vanskelige stillinger.

AFSLUTNING.
Enhver pabegyndt kamp skal spilles feerdigt til sidste points.
Enhver spiller, der forlader kampen inden afslutningen (undtagen 8 5.), taber alene
herved kampen.
Nar det sidste points i kampen opnas af den spiller, der har foretaget udleeg og derved
har en indgang mere end sin modspiller, har denne sidstnavnte ret til at rette antallet af
indgange op, d.v.s. spille en sidste indgang, idet der startes fra kryds (ballerne placeres af
dommeren i begyndelsesstilling).
Hvis antallet af points, der afslutter kampen ogsa opnas af den anden spiller, erklares
kampen uafgjort.

- FEJL.
Der er fejl og spillet gar til modstanderen:
1) Hvis carambolagen ikke lykkedes.
2) Huvis en eller flere baller spreenges under et stad ligemeget om carambolagen lykkes
eller gj.
3) Huvis spilleren stgder far ballerne ligger stille.
4) Huvis spilleren bergrer en af ballerne med handen, kgen eller anden genstand, skal
den/de, efter dommerens skan, laegges tilbage pa den plads, hvor den/de 13, forinden
fejlen blev begaet.
5) Huvis spilleren rarer en af ballerne for at tage noget af, som sidder pa den, i stedet for
at bede dommeren om at gare det.
6) Huvis spilleren flytter en bal ved direkte eller indirekte bergring.
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7) Huvis spilleren laver touche, det vil sige:

A. Bergrer en bal med andet end kgens laederdup.

B. Kgen er i kontakt med spillebal i det gjeblik, den rammer en anden bal eller en bande.
C. Spiller direkte pa en bal, der berarer stadbal, uden farst at have frigjort ballerne ved
hjeelp af masse- eller forbandestad.

8) Huvis spilleren, i det gjeblik der stades til ballen, ikke bergrer gulvet medmindst en
fod.

9) Huvis spilleren har lavet nogle synlige holdepunkter pa banden.

10) Huvis spilleren ikke respekterer forskrifterne i 8 12. stk. 2., § 18. stk. 1., § 19. stk. 1.
og § 21.

11) Hvis dommeren ved udlaegget eller i Igbet af en serie opdager, at spilleren spiller
med modstanderens bal. | dette tilfeelde gar spillet straks over til modspilleren medens
ballerne forbliver i den stilling de er, og modspilleren tager igen sin egen bal. De
carambolager, der er udfgrt under den Igbende serie indtil fejlen er konstateret, teeller til
den spiller, som har begaet fejlen.

12) Huvis en spiller forlader spillepladsen uden tilladelse under en serie, og kampen tabes
alene pa grund af dette.

Hvis der bliver lavet en carambolage efter en fejl, eller en begaet fejl ikke er konstateret,
forbliver carambolen opnaet og spilleren bevarer spillet.

Der er kun carambolage, nar de 3 baller er standset uden fejl.

Spillerne har ret til en gang og kun en gang, at bede dommeren om at undersgge enhver
afgarelse igen.

Modspilleren har ret til at ggre dommeren opmarksom pa, at spilleren der er ved bordet,
spiller med den forkerte bal.

Enhver fejl, der skyldes udenforstaende, dommeren iberegnet, kan ikke lzegges spilleren
til last. Hvis ballerne af denne grund er flyttet, skal de af dommeren leegges tilbage sa
neer deres tidligere stilling som muligt.

Spilleren er ansvarlig for, at der stades til egen bal, safremt dommeren har placeret bal-
lerne forkert ved udlaegget, eller i andre tilfeelde hvor ballerne skal leegges pa krydserne.
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SPECIALREGLER FOR HVER SPILLEFORM

FRI CARAMBOLE.

811 - DEFINITION AF SPILLET.

1. | fri carambole kan spilleren i lgbet af den samme serie udfaere et ubegraenset antal
carambolager i reekkefglge over hele billardets overflade undtagen i de forbudte omrader
i hjgrnerne. (se § 12.).

§ 12 - FORBUDTE OMRADER.

1. De forbudte omraders antal og areal bestemmes af CEB's generalforsamling. Disse
omrader afgraenses med kridtstreger tegnede sa fint som muligt.

Vedrgrende optegning se materialereglementet.

2. Hvis rgd bal og modspillerens bal begge ligger i det forbudte omrade, kaldes de "inde".
Der ma i denne situation hgjst udfares 2 carambolager efter hinanden, hvorefter en af
ovennavnte baller skal bringes udenfor det forbudte omrade. Ballen der bringes udenfor
det forbudte omrade ma i samme sted gerne lande i det forbudte omrade.

3. Spilleballens position har ingen betydning for "inde" eller "ude".

813 - OM SPILLET, PRESBALLER.
1. Alle 3 baller placeres pa krydsene i begyndelsesstilling. Presballer (se § 6.).

814 - SPRANGT BAL.
1. Alle 3 baller placeres pa krydsene i begyndelsesstilling.
Spraengt bal (se § 7.).

§ 15 - BALLER PA DEN FORBUDTE LINIE.

1. Baller, der befinder sig lige pa den linie, der afgraenser et af de forbudte omrader, bliver
demt til skade for spilleren.
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CADRE DISCIPLINERNE

8 16 - DEFINITION AF CADRESPILLENE.

1.

Cadrespillet giver mulighed for flere slags spil, alt efter om det bliver spillet med et eller
2 stgd, pa 47 eller 71 centimeter eller med ankre pa 17,8 cm pa siden.

CADRE 47.

8 17 - AFMARKNING AF CADRE 47.

1.

Vedrgrende optegning se materialereglementet.

8 18 - DEFINITION AF 47 MED 2 ST@D (47/2).

1.

| Cadre 47/2 ma spilleren i lgbet af en serie ikke udfgre 2 pa hinanden fglgende
carambolager i nogen af cadrene, uden at spilleren ved det andet stgd, far den rade eller
modstanderens bal ud af den cadre, de begge matte befinde sig i.

Den ene af ballerne eller begge to kan, efter at vaere stedt ud af feltet, straks igen ga ind i
dette. Spilleren opnar herved pany ret til at udfgre en fri carambolage "inde".

Samme regel angaende forbud mod to pa hinanden fglgende carambolager geelder for de
otte sma felter pa 17,8 cm ved banderne.

8 19 - DEFINITION AF 47 MED ET ST@D (47/1).

1.

| Cadre 47/1 ma spilleren ikke i lgbet af en serie udfare en enkelt carambolage i nogen af
felterne, uden at stgde den ene bal eller dem begge ud af det felt, hvor de begge matte
befindesig.

Samme regel om forbud mod at udfare en enkelt carambolage "inde" geelder ogsa for de
otte sma firkanter ved banderne.

CADRE 71.

8 20 - AFMARKNING AF CADRE 71.

1.

Vedrgrende optegning se materialereglementet.

8 21 - DEFINITION AF CADRE 71 MED 1 ELLER 2 ST@D (71/1 ELLER 71/2).

1.

Reglerne som geelder for caramboledisciplinerne Cadre 47/1 og 47/2 er de samme, som
dem der geelder for caramboledisciplinerne
Cadre 71/1 og 71/2.
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OM SPILLET.

§22 - BALLER | PRES (SE §6.).

1.

A)
B)
C)

Spilleren har ret til:

Enten at de 3 baller placeres pa krydsene i begyndelsesstilling.

Eller at spille pa den bal, der ikke er i pres (kontakt), eller ved at anvende forbandestad.
Eller ved "frigarelsesmasse”, men pa den betingelse af, at spilleren ikke far presballen til
at bevege sig. | dette tilfeelde kan spilleren carambolere pa ballen, der er i kontakt. Der
er ikke fejl, hvis presballen beveager sig udelukkende pa grund af, at den mister stotte fra
spilleballen.

8 23 - SPRANGT BAL.

1.

Alle 3 baller placeres i begyndelsesstilling.

§ 24 - BALLER PA LINIEN, DER AFGRZNSER CADREN.

1.

Baller, der ligger lige midt pa cadrelinien, regnes imod spilleren "inde".

BANDESPILLENE.

8 25. - BANDESPILLENE

1.
2.

Bandespil giver mulighed for to slags spil, eftersom det spilles pa 1 eller 3 bander.
Disse spil kraever ingen optegning.

8 26 - DEFINITION AF 1-BANDE CARAMBOLE.

1.

| 1-Bande Carambole skal spillerens bal have bergrt mindst 1 bande, for carambolen
udfares.

8 27 - DEFINITION AF 3-BANDE CARAMBOLE.

1.

| 3-Bande Carambole skal spillerens bal have bergrt en eller flere bander mindst 3 gange,
far carambolen udfares.

§ 28 - BALLER I PRES (SE § 6.).

1.

Safremt spillebal ligger pres med anden bal er spillernes rettigheder som falger:

A) Enten lade dommeren leegge ballerne pa krydsene.

B) Eller spille pa den bal, der ikke er i pres (kontakt), eller ved at anvende forbandested.
C) Eller ved "frigarelsesmasse”, men pa betingelse af, at spilleren ikke far presballen til
at bevaege sig. | dette tilfaelde kan spilleren carambolere pa ballen, der er i kontakt. Der
er ikke fejl, hvis preshallen bevaeger sig udelukkende pa grund af, at den mister stette fra
spilleballen.

Hvis ballerne laegges pa krydsene, placeres de saledes:

A) Ved spil pa 1 bande:

Alle baller i begyndelsesstilling.

B) Ved spil pa 3 bander:

Kun presballerne legges op som anfart i bilag F i Materialereglementet.
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829 - SPRANGT BAL.

1. Ved spil pa 1 bande:
Alle baller i begyndelsesstilling.
2. Ved spil pa 3 bander:

Kun den eller de bal(ler), der bliver damt spreengt, leegges op som falger (jvf. bilag F i
Materialereglementet):
A) Den rgde bal pa krydset for begyndelsesstilling.
B) Spillebal pa midterpladsen i begyndelsesstillingen.
C) Modspillerens hvide bal pa krydset midt pa billardet.

3. Hvis det kryds, hvorpa ballen skal ligge, er optaget eller deekket, leegges ballen pa det
kryds, hvorpa den anden bal skulle have ligget.
4. Hvis alle 3 baller bliver demt spreengt, bliver de placeret som ovenfor naevnt og IKKE i

den seedvanlige begyndelsesstilling.

NEDTZALLING | CARAMBOLE:

Dommeren annoncerer for spilleren, nar denne skal spille om de sidste 5, 4, 3, 2 og 1 points. | 3-
bande carambole annoncerer dommeren for spilleren, nar denne skal spille om de sidste 3, 2 og 1
points.

Nar dommeren har annoncerer, at der mangler 1 points og erklaerer den sidste carambole for god,
godkendes spillerens total af points, som spillet omfatter, selv om en fejl pa tavlen senere bliver
opdaget.
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DEN DANSKE BILLARD UNION

SPILLEREGLER FOR

5-KEGLER
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SPILLEREGLER FOR 5-KEGLER

KAPITEL 1 - ALMINDELIGE BESTEMMELSER.

81 - ANVENDELSE AF REGLERNE.

1. CEB-reglementet for 5-kegler er et led i CEB's love og regler.
Det kan anvendes ved alle Europamesterskaber savel som ved alle af CEB anerkendte
internationale turneringer i dette spil.

2. Hvis noget skulle opsta, som ikke er forudset i dette regelsat, treeder de gvrige
regelmenter og love i anvendelse.

3. Forhold, som ikke er forudset, hverken i dette eller andre CEB-regelsat, samt force
majeure, afgares af den officielle repraesentant.

4, | seetspil hvor der spilles bedst af 5 seet kan der kun holdes pause ved stillingen 2-0 eller

2-1. Hvor der spilles bedst af 3 st kan der kun holdes pause ved stillingen 1-1.
Pausens varighed er max. 5 minutter i henhold til CEB/UMB.

KAPITEL 2 - SPILLEMATERIEL.

82 - BILLARD, BANDER, KLADE.

1. Billardet er et bord, hvis overflade skal veere retvinklet, absolut fladt og horisontalt. Det
svarer til den franske carambolebillardtype.

2. Billardets bordplade bestar af en mindst 45 mm tyk plade af skifer eller af et andet af
CEB godkendt materiale.

3. Der er gummibander til at afgreense spillefladen. Gummibandernes mest fremstaende

punkt er 37 mm over spillefladen. Der er tilladt en afvigelse pa plus/minus Imm. Der er
ingen huller (afbrydelser) i banderne.

4. Starrelsen af den fri spilleflad inden for banderne er pa 2,84 x 1,42 m. Der er tilladt en
afvigelse pa plus/minus 5 mm.
5. Gummibanderne er over hele bordet fastgjort pa en 12,5 cm bred ydre ramme. Der er

tilladt en afvigelse pa 1 cm. Overfladen af rammen skal vere helt glat og ensfarvet.
Bandernes kvalitet skal veere anerkendt og godkendt af CEB.

6. Pa overfladen af rammen, der barer og omgiver banderne, skal der vere faste
markeringsmaerker i regelmaessig afstand, nemlig 1/8 af den fri spilleflades lengde. Ud
over disse markeringer ma der pa rammens overflade ikke forefindes andre angivelser,
heller ikke fabrikantens meerke.

7. Kladet skal veere nyt, og dets farve og kvalitet godkendt af CEB. Det skal vaere spaendt
helt stramt ud over bordpladen og pa banderne.

8. Billardets hgjde malt fra gulvet til rammens gverste kant, skal vaere mellem 75 og 80 cm.

9. Billarder, der anvendes i en officiel turnering, skal have elektrisk varme installeret, der

forhindrer enhver fugtighed i klaedet. Denne indretning, der fungerer med en termostat,
bliver installeret efter at billardet er stillet op og er i funktion under hele turneringen for
at sikre, at ballerne ruller maksimalt godt.
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8§ 3 - BALLER, KEGLER, KRIDT.

1.

= w

= w

= w

= w

N

De tre baller skal veere godkendt af CEB, hvad materiel og farve angar. Ballerne skal
veere absolut kugleformede, deres diameter skal veere mellem 61,0 og 61,5 mm. En bals
veegt skal vaere mellem 205 og 220 gr. CEB kan ogsa bestemme andre vaegtgraenser.
Vagtforskellen mellem den letteste og den tungeste bal ma ikke overskride 2 gr.

De fem kegler skal veere fremstillet af et materiale, som er godkendt af CEB. Fire kegler
er hvide, den femte rad.

Keglernes hgjde er 25 mm. Diameteren er: 6 mm ved hovedet, 10 mm pa det tykkeste
sted af den underste del, 7 mm pa grundfladen. Se tillaeg nr. 3.

Kridtet ma ikke snavse spillefladen for meget.

4 - PLACERING AF PLETTER OG LINIER.

De steder, hvorpa baller eller kegler skal vare placeret ved partiets begyndelse eller
under dets forlgb, nar reglerne foreskriver det, kaldes pletter.

Disse steder markeres med et kryds, som tegnes op med kridt, blyant eller bleek. Det er
ikke tilladt at pakleebe en lille rund plet som markering.

Linierne pa bordet skal ogsa treekkes sa fint som muligt med kridt, blyant eller blek. Det
er ikke tilladt at markere linierne pa bordet ved anbringelse af et eller andet materiale.
Pletternes og liniernes placering er angivet i tilleegget.

5 - BILLARDKY, "MASKINE".

Ballerne sattes i bevaegelse med et instrument af tree eller et andet matriale, som hedder
billardke (queue). Billardkgen kan vere i ét stykke eller kan veere sammensat af flere
dele. I den ene ende skal der vere en leedertip. Spilleren ma kun bergre ballen med
denne lzdertip under udfgrelse af stadet. Spilleren ma gerne anvende flere kger, og
spilleren er her frit stillet i sit valg af l&engde, vaegt og diameter.

Spilleren ma gerne benytte sig af en "maskine". Dette er en lille buk med indsnit, for
enden af et skaft af tre eller andet materiale. "Maskinen" erstatter handen i visse
stillinger, som ellers ville vaere vanskelige at indtage.

6 - BELYSNING.

Der henvises til DDBU's materialereglement.

KAPITEL 3 - FORMALET MED SPILLET, PARTIET.

7 - FORMALET MED SPILLET.

Formalet med spillet er at opna det antal points, der er bestemt af CEB. Den spiller, der
farst nar denne bestemte distance, vinder kampen. Hvis man med sidste stad nar over
distancen, sattes antallet af points ned til distancen.

Spillerne skiftes til at stgde, ét stad hver.

Hvis stgdet udfares korrekt, og der scores point, far spilleren pluspoints.

Hvis stgdet udfares korrekt, men der ikke scores points, opnar spilleren ingen points.
Hvis en spiller har lavet fejl, opnar han minuspoints, som blive tilskrevet hans
modstander som pluspoints.
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4.

5.

6.

a)
b)

c)
d)

Et stad er korrekt og giver spilleren pluspoints:
a) nar spilleballen bergrer den anden hvide bal og dirigerer den ind i keglefeltet;
b) nar spilleballen bergrer den anden hvide bal, derefter den rgde bal, og dirigerer den
ene eller den anden bal eller begge baller ind i keglefeltet;
¢) nar spilleballen bergrer den anden hvide bal, hvorefter denne berarer den rade, og
den ene eller den anden eller begge triller ind i keglefeltet;
d) nar spilleballen bergrer den anden hvide bal og herefter den regde bal, som ogsa bli-
ver bergrt af den anden hvide bal, hvorefter den ene eller den anden eller begge triller
ind i keglefeltet;
e) nar spilleballen bergrer den anden hvide og herefter den ragde bal;
f) nar spilleballen bergrer den anden hvide bal, som herefter bergrer den rgde bal;
g) nar spilleballen bergrer den anden hvide bal og herefter den rade bal, som ogsa bli-
ver ramt af den anden hvide bal;
Stedet er korrekt udfgrt, men giver hverken plus- eller minuspoints, hvis spilleballen kun
bergrer den anden hvide bal, og denne hverken bergrer den rgde bal eller keglerne.
Stedet er ikke korrekt og giver spilleren minuspoints:
nar spilleballen ikke bergrer den anden hvide bal;
nar spilleballen farst bergrer den rade bal og / eller velter én eller flere kegler;
nar spilleballen, efter at den har bergrt den anden hvide bal, selv veelter kegler, selv om
den anden hvide og / eller den rade bal ogsa velter kegler;
nar spilleren begar en i kapitel 5 omtalt fejl, selv om spilleren i samme sted ellers ville
have opnaet pluspoints.

Ved beskyttelse af baller i 3 forskellige farver skal den gule bal sidestilles med den merkede
hvide bal (prikbal).

8 8 - OPTALLING AF POINTS.

1.

~ w

Keglerne giver falgende points:

a) de yderste hvide kegler teeller hver 2 points

b) den rgde midterkegle teeller 4 points

c) den rgde midterkegle tzeller 10 points, nar den veltes alene, uanset om keglefeltet er
fuldt besat.

Carambolage giver fglgende points:

Spilleballen bergrer den anden hvide bal og herefter den rgde bal, teeller 4 points.
Carambolage ved "casino”, hvorved spilleballen stgder den anden hvide bal mod den
ragde bal teeller 3 points.

Ved optelling af points geelder kun farste carambolage pr. stad.

Den samlede score i ét stad opnas ved at telle kegle- og carambolagepoints sammen.
Hver fejl, der naevnes i kapitel 5, giver minuspoints.

Hvis der i samme stgd opnas bade plus- og minuspoints teller samtlige points som
minus.

Hvis dommeren finder et sted gyldigt, selv om der ikke scores pluspoints, angiver han
dette.

Det samme geaelder ved optalling af minuspoints; de points, der er dgmt,bliver eendret til
pluspoints, som tilskrives modstanderen af den spiller, der har begaet fejl.
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89 - PARTIETS BEGYNDELSE.

1.

Kampen begynder, nar dommeren har lagt ballerne op til stad om udleg.

8§10 - SPIL OM UDLAGGET.

1.

= w

Dommeren anbringer begge de hvide baller pa salvolinien (pa hgjde med 71-pletten) og i
en afstand af ca. 30 cm fra langbanden. Den rgde bal anbringes pa midten af salvolinien i
modsatte ende.

Spillerne stader mod den gverste korte bande. Begge hvide baller skal veere i bevaegelse,
inden en af de de hvide baller rammer den gverste bande. Hvis ikke dette sker, skal der
pa ny spilles om udlaegget. Den spiller der to gange forarsager, at der skal spilles om
udleegget, taber retten til at veelge udleegget. Det er ikke tilladt, at gentage stadet
undervejs. | stedet om udlegget ma ballen kun ramme hver kortbande én gang.

Hvis de to hvide baller rammer hinanden undervejs, taber den spiller der forarsager
carambolagen, retten til at veelge udlaegget.

Hvis de to hvide baller carambolerer, og ansvaret ikke kan placeres, eller begge de hvide
baller placerer sig i samme afstand fra den nederste korte bande, gentages spillet om
udleegget.

Hvis en spillers hvide bal rammer den rgde bal og / eller veelter en eller en eller flere
kegler, taber spilleren retten til udlaegget.

Den spiller, der efter udfart sted har placeret sin hvide bal neermest den nederste korte
bande, har retten til at veelge udlaegget.

11 - UDGANGSPOSITION, SPILLEBAL.

Dommeren placerer ballerne saledes:

a) Den hvide bal, der tilhgrer spilleren med udleg, frit i den nederste halvdel af billardet.
b) Den markede hvide/gule bal pa den gverste plet 10 cm fra kortbande (10 cm-pletten).
c) Den rgde bal pa den gverste halvdeles midterste plet pa salvolinien

Spilleren, der udfarer det farste stad, steder med den hvide bal, som han frit kan placere
i den nederste halvdel af billardet. Spilleren ma dog kun benytte kaen til placering af
spilleballen. Spilleballen ma under ingen omstaendigheder overskride midterlinien.

Efter at spilleren har placeret spilleballen, skal han overskride midterlinien og ramme
den merkede hvide/gule bal.

Der ma ikke point i udlegsstadet, evt. point gives til modstanderen men anses ikke
som fejl

Nar udleegsstadet er taget, forsaetter modspilleren kampen med den markede hvide/gule
bal.

Under udfarelsen af udlaegget skal spilleren have fgdder der rgrer gulvet inden for de to
gulvlinier.

Hvis kampen spilles i se&t, har spillerne udlaeg skiftevis, uafhengigt af det antal seet, der
spilles til.

Spillerne beholder samme bal under hele kampen.
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8 12 - FORPLIGTELSER UNDER KAMPEN.

1.

En spiller der, under en kamp forlader sin plads, uden tilladelse af dommeren, taber
kampen. Et tilfeelde af force majeure, der indtreeder under et mesterskab, bliver provet af
en repraesentant fra unionen eller dennes stedfortraeder.

Enhver spiller, der trods udtrykkelige opfordringer fra dommeren, nagter at fortsaette
kampen, bliver udelukket fra mesterskaberne.

813 - AFSLUTNING AF PARTIET.

1.
2.

Spillet afsluttes ved at opna det antal points (distancen), som er fastlagt af CEB.
En pabegyndt kamp skal ferdigspilles, indtil distancen er opnaet. En kamp er slut, sa
snart dommeren har godkendt det sidste point, selv om det bagefter viser sig, at spilleren
ikke har opndet den fastsatte distance.
| en kamp, hvor der spilles i se&t, geelder falgende bestemmelser:

a) Sa snart en spiller har opnaet den fastsatte distance i et sat, er sattet forbi, og den
pageeldende spiller har vundet.

b) Nar en spiller har vundet det ngdvendige antal sat (2 i et parti bedst af 3 set), bli-
ver spilleren erkleeret for vinder, og kampen er slut.
Nar en kamp bedst af 3 set er feerdigdpillet, bliver der givet falgende sat- og
matchpoints:

a) 2:0 = vinder : 1 matchpoint og 3 sa&tpoints
taber : 0 matchpoint og 0 sa&tpoints
b) 2:1 =  vinder : 1 matchpoint og 2 sa&tpoints
taber : 0 matchpoints og 1 setpoints

Nar et kamp bedst af 5 sat er feerdigspillet, bliver der givet
felgende sa&t- og matchpoints:

a) 3:0 =  vinder : 1 matchpoint og 5 s&tpoints
taber : 0 matchpoints og 0 setpoints
b) 3:1 = vinder : 1 matchpoint og 4 s&tpoints
taber : 0 matchpoints og 1 setpoint
c) 3:2 = vinder : 1 matchpoint og 3 s&tpoints
taber : 0 matchpoint og 2 sa&tpoints
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§ 16

= w

KAPITEL 4 - SPECIELLE FORSKRIFTER.

Hvis spilleballen ligger pres med en eller begge baller, ma spilleren ikke stgde direkte pa
ballen/ballerne.

Hvis spilleballen ligger pres mod en bande, ma spilleren ikke stade direkte mod denne
bande.

Indtreeffer tilfeelde 1 eller 2, skal spilleren befri spilleballen fra presstillingen, enten ved
et forbandested eller ved et masséstad. Derved ma den presliggende bal ikke beveg sig.
Det betegnes dog ikke som en fejl, hvis presballen kun beveeger sig, fordi den mister den
statte, som spilleballen gav den far stgdet.

| det tilfeelde, og kun i det tilfeelde, hvor det ved en presstilling er umuligt for spilleren at
stede uden at lave fejl, der leegger dommeren ballerne op i udgangsposition. Ved det nu
muliggjorte sted kan pageeldende ikke opna pluspoints.. Der er dommeren alene, der
afger, om det er umuligt at udfare et sted uden at lave fejl.

17 - SPRAENGTE BALLER.

En bal anses for spraengt, nar den er eller har veeret bragt udenfor billardets spilleflade
(hvad der deekkes af klaede).

Huvis en eller flere baller spraenges, bliver det betegnet som fejl, og bliver behandlet som
sadan.

Hvis en eller flere baller spraenges, bliver det betegnet af dommeren som "bille en main™
(bal i hand), og bragt i falgende stilling:

a) Hvis spilleballen spranges, bliver den anbragt af dommeren pa pletten ved den korte
bande, og modsat den havldel af billardet, hvor modstanderens bal befinder sig.

Hvis den pagaeldende plet er dekket af den rade bal, anbringes ballen pa pletten ved kort
bande modsat ende.

b) Hvis modstanderens bal spraenges, leegges den af dommeren op som "bal i handen"
frit pa den halvdel af billardet, hvor den bal, der tilhgrer den spiller, der netop har stadt,
ikke befinder sig.

¢) Hvis den rgde bal spraenges, anbringes den af dommeren pa salvolinien som ved
udlaeg. Hvis denne plet er deekket, anbringes ballen pa samme plet modsat ende.
Herefter leegger dommeren ballen for den spiller der skal stgde op som "bal i handen",
d.v.s. frit pa den halvdel af billardet hvor den bal, der tilhgrer den spiller,der netop, har
stadt, ikke befinder sig.

d) Ved udfarelse af ovenstaende punkter a) til ¢) kan pagaldende spiller benytte mu-
lighederne i § 19. 5. hvad "bal i handen™ angar.
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§ 18 - KEGLERNE.

1.
2.

3.
4.

= w

19 -

En kegle betegnes som veeltet, hvis den totalt har mistet basiskontakten med klaedet.

En veeltet kegle, der pa en eller anden made selv rejser sig igen betegnes som veltet og
teeller pointveerdien.

En kegle der bliver veeltet af en anden kegle, betegnes som veeltet.

En kegle betegnes som ikke veeltet, safremt den kun flyttes, uden at miste sin
basiskontakt med klaede.

En kegle der lener sig op af spilleballen, og veelter i det gjeblik ballen bliver spillet veek
fra denne kegle, betegnes som ikke veeltet.

Hvis en kegle lener sig op ad modstanderens bal og valter i det gjeblik ballen beveeger
sig vaek fra keglen, betegnes som veltet.

Hvis en eller flere kegler veelter uden indvirkning fra spilleren rejses de veeltede kegler
straks. Safremt det er muligt ogsa under stedet. Hvis dette ikke lykkes teller disse kegler
ikke point.

Hvis en eller flere kegler deekkes af en eller flere baller, fjernes keglerne, og stedet
udfgres uden disse kegler. De fjernede kegler teller ikke point, og bliver placeret
hurtigst muligt pa deres pladser. Dog tidligst far naste stad.

"BILLE EN MAIN" (BAL | HANDEN).

Hvis der bliver begaet en fejl i henhold til § 24-. stk. 3-17, har den fglgende spiller fordel
af stilling "bal i hand", som spilleren stgder med sin egen bal.

Efter et fejldemt stad placerer dommeren denne bal frit i modsatte ende af den anden
hvide bal.

Den efterfglgende spiller fortseetter nu spillet med den bal dommeren har placeret.
Spilleren kan nu frit placere ballen i denne halvdel, dog kun ved bergring med kgen. Den
af dommeren placerede bal ma ikke overskride midterlinien.

Hvis den anden hvide bal er placeret ngjagtig pa midten af bordet, placeres ballen i
nederste halvdel af billardet.

Den spiller, der skal udfere et stad "bal i hand", kan selv bestemme,om han vil stede fra
den stilling der opnas efter ovennavnte regler, eller om han vil bede dommeren placere
modstanderens hvide bal i udgangspositionen. Hvis den rgde bal deekker denne
plads,anbriges modstanderens hvide bal pa den modsatte plet og spilleballen pa den
anden halvdel af billardet.

Huvis spilleren der overtager stillingen "bille en main”, bergrer spilleballen for dommeren
har, lagt den under midterlinien, er det en fejl. | dette tilfeelde spiller modstanderen
videre med den bal der skal placeres under midterlinien.

Ved udfarelse af stadet "bille en main”, skal spilleren placere den eller de fadder der
bergrer gulvet mellem gulvlinierne.
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8 20 - FODZONE.

1. Ud fra begge kortbander pa billardet, hvor spilleren udfaerer udlegget eller "bal i hand",
bliver der trukket to gulvlinier.
De skal placeres i den umiddelbare forleengelse af yderkanten pa treerammen af de to
lange bander. Ved udfarelse af begge de to her naevnte stad skal spillerne have fadderne
helt inden for disse to gulvlinier.
En fod, der ikke er placeret pa gulvet, kan overskride denne granse, saleenge gulvet ikke
bergres.

§ 21 - SPILLEBALLENS KENDETEGN.

1. Pa spillernes forlangende skal dommeren udpege spilleballen for spilleren. Pointtavlen
skal veere indrettet saledes, at det til enhverv tid kan ses, hvilken spiller der benytter den
markede eller farvede bal. I tvivlstilfeelde geelder lystavlens markering.

8 22 - SPILLERENS PLADS.

1. Den spiller der ikke er ved bordet, skal vente siddende eller staende, pa den i forvejen
anviste plads, indtil det igen bliver dennes tur. Spilleren ma under ingen omstzendigheder
lave beveegelser eller stgj, der kan forstyrre modstanderen.

Ventepladsen kan vare en stol og/eller en flade markeret med gulvlinier. Denne plads
ma ikke forlades under modstanderens stad.

§ 22 - MARKERINGER PA BILLARDET.
1. Det er spilleren forbudt at lave synlige markeringer pa spillefladen, banderne eller andet
sted pa billardet.

KAPITEL 5 - FEJL.

824 - FEJL.

1. Fejl resulterer i minuspoints til den spiller, der har forarsaget, ligesom yderligere plus-
0g minuspoints, der er fremkommet i samme stgd. Disse minuspoints bliver omdannet til
pluspoints, som tilskrives modstanderen.

Hvis samme spiller ved et stad laver flere fejl, bliver alle minuspoints lagt sammen.

2. Det betegnes som fejl, som kun straffes med kegle- og eventuelt carambole-minuspoints,
uden at medfare "bal i hand" eller anden yderligere straf:

- hvis spilleballen, efter at have bergrt den anden hvide bal, velter kegler (dom:
"quilles™).

Det betegnes som fejl og giver modstanderen stadet "bal i hand" i alle nedenfor naevnte
tilfelde. Alle disse fejl giver 2 minuspoints plus eventuelle keglepoints og/eller
minuspoints "bille rouge".

3. Hvis spilleballen bergrer den rgde bal, far den har bergrt den anden hvide bal (dom:
"bille rouge™). Denne fejl giver 2 points, hvilket svarer til den mindste veerdi for en
kegle.

4. Forkert bal giver 2 point plus lavede point til modstanderen, samt ” bal i hand”.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Hvis spilleballen bergrer en eller flere kegler, uden farst at have ramt den hvide bal.
(dom: "quilles™).

Huvis spilleren ikke eller ukorekt bergrer den anden hvide bal.

(dom: "bille blanche™).

Hvis der under et stad spraenges en eller flere baller (dom: "bille dehorrs™), gives 2
minuspoints, og dette uafhaengigt af antallet af spraengte baller.

Hvis en spiller stgder inden alle tre baller ligger stille. (dom: "billes en mouvement").
Hvis en spiller benytter andre dele af kagen end duppen. (dom: "procede").

Huvis spilleren bergrer spilleballen mere end en gang ved udfarelse af et sted. (dom:
"touche™).

Huvis spilleren bergrer en kegle eller en bal for at fjerne et fremmedlegeme, i stedet for at
bede dommeren om at gare det (dom: "touché™).

Hvis en spiller under direkte eller indirekte kontakt med en bal eller en kegle deplacerer
den/disse, uden at denne forseelse er en direkte falge af et udfart sted. (dom: "touche™).
Hvis en spiller stader direkte pa en bande, der er pres med spilleballen, uden at spilleren
steder veek fra den presliggende bande. (dom: "bille en kontakt™).

Hvis spilleren under selve udfarelsen af stadet ikke bergrer gulvet med mindst én fod,
eller hvis spilleren i udleegget eller under et sted "bal i hand™ helt eller delvis overskrider
gulvmarkeringen med én eller begge fedder (dom: "pied").

Det er ikke tilladt at anvende specialsko.

Hvis spilleren ved placering af spilleballen til udleeg eller "bal i hand" berarer
stadeballen med andet end hans kg og/eller bergrer den, far dommeren har placeret den
(dom: "touché).

Hvis spilleballen springer over keglerne og/eller den rgde bal, inden den har ramt den
anden hvide bal (dom: "saut de bille").

Hvis spilleren far udferelse af stadet, bergrer bal eller en kegle med en anden del af
keen, handen eller anden genstand (dom: "touche").

Hvis spilleren laver "skomagerstad" (dom: "queuté"). "Skomagersted" foreligger, hvis:
- katippen flere gange kommer i kontakt med stadballen, der er sat i beveegelse.

- katippen stadig er i kontakt med spilleballen, nar denne bergrer en anden bal eller en
bande.

825 - SPILLEREN UFORSKYLDTE FEJL.

1.

En fejl, der forarsages af en tredieperson, herunder ogsa dommeren, og som bevirker, at
baller uforsatligt flyttes eller kegler uforsaetligt veeltes eller flyttes kan ikke leegges
spilleren til last. | dette tilfeelde anbringer dommeren igen ballerne og keglerne sa
ngjagtigt som muligt pa den plads, de far indtog eller burde have indtaget. Hvis dette
viser sig at veere umuligt, kan dommeren beslutte at anbringe dem i udleegsposition.

8 26 - OVERTRADELSER.

1.

Enhverv overtraedelse af det forliggende reglement behandles i henhold til de
statutmaessige bestemmelser angadende disciplinerstraf.
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8§ 27 - IKRAFTTRADELSE, ANNULLERING.

1.

§28

B wWwN e

Dette reglement er vedtaget pa grundlag af de bestaende statutter og reglementer i CEB.
Det treeder i kraft den 1. januar 1990 og annullerer og erstatter fra denne dato alle
tidligere eller anderledes lydende bestemmelser.

De forbund, der er tilsluttet CEB, forpligter sig til at respektere det og serge for, at det
bliver overholdt.

2-MANDS HOLD

Der pilles efter samme regler som i individuel

Der trilles om udlaegget, og den spiller der vinder starter, medens taberen spiller naste bal
Der skiftes spiller nar modstanderen laver point

Efter en holdkamp er det muligt at skifte en spiller ud, dog ma den nye spiller ikke have
deltaget i samme turnering for et andet hold

Vedtaget af Repraesentantskabet den 25. april 1987 i Idreettens Hus.
/Endret den 12. marts 1988, den 11. marts 1989, den 24. marts

1990, den 27. april 1996 og den 21. marts 1998.

Administrativ redigering foretaget i juni maned 1998 og juni maned 1999.
Administrativ redigering foretaget i juni maned 2012.

Administrativ redigering foretaget i oktober maned 2014
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SKOMAGERREGLER - KEGLER

IDE:

Det gaelder om at score sa mange points som muligt i eet stgd, og/eller samtidig forhindre
modstanderen i at score.

Spillerne stader eet stad ad gangen efter tur, indtil distancen er opnaet.

En bal skal i bande hver gang der stgdes, uanset om der spilles redt eller blegt.

Rad/ hvid bal uden for spillefladen betragtes som bal i hul.

DISTANCE:

Der spilles bedst & 3 set til 60 points.

UDLAG:

Spillerne afgar, hvem der skal begynde ved at stede mod den gverste bande. Spilleren, hvis bal
ligger naermest den nederste bande, leegger ud i 1. og evt. 3. sat.

POINT:

- Veeltet kegle 2 points
- Konge veeltet alene 6 points
- Radt eller blegt 4 points
- Hvid bal i hul 2 points
En hvid bal velter alle kegler i et gennemlgb 16 points

FEJLST@D ("SKAVE"):
Ved fejlstad tilskrives alle points ("skaeve™) til modstanderen.
- Red bal i hul. 2 skaeve + antal scorede points
- Kegle veeltet af rad bal, som har veeret i bande, eller "nakket" ind. Antal scorede points.
- Valte kegle med kg, maskine eller hand, efter ramt stadbal. 6 skaeve + antal scorede points
- Direkte stad i kegler (direktar). 6 skeeve + antal scorede points
- Ingen bal rammer banden. 6 skave + antal scorede points
- Stedbal rammer ikke en hvid bal. 6 skave + antal scorede points
- Rares hvid bal med keen (touche). 6 skaeve + antal scorede points
AFSLUTNING:
Et seet kan kun afsluttes ved, at spilleren veelte kegler, eller hvis modspilleren laver det forngdne
antal "skaeve".
Der er ikke efterstad.
UDREGNING AF STILLING:
I en feerdigafviklet pulje regnes stillingen saledes ud:
1. Matchpoints.
Seetforskel.
Antal vundne sat.
Sterste totalscore.
Omkamp, 1 set til 60 points.

ak~own

PARSKOMAGER:
I parskomager skiftes spillerne til at stede, dvs. hold Al,
hold B1, hold A2 og hold B2.
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