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~ Beregning af treekstgd

" Trackstgdet, er erfaringsmeessigt det stgd, der udfordrer langt de fleste billardspillere.
Gennemstgdet, som er gennemgé’xet pa Klubtraener I, skal ogs3 benyttes n3r vi laver traekstgd.

Det er derfor meget vigtigt, at man er fortrohg med gennemstgdet, inden man begynder at traene
traekstgd. Samtidig er treekstgdet en perfekt made, at traene og udvikle gennemstgdet pa.

Der findes forskellige méader, at beregne traekstgd pa, og vi vil her gennemga de to mest anvendte
metoder:

¢ Halveringslinien
e De 9 sigtepunkter

F. -

Beregning af traekstgd ved hjzlp af halveringslinien.
“~ Denne metode bruges mest, ndr der er mere end 40 cm. mellem bal-2 og bal-3. Sigtepunktet pa

bal-2 er ved denne beregningsmetode, placeret lidt naarmere bal-2's centrum, hvilket giver et mere
preecist treekstgd, nar afstanden mellem de to baller er over 40 cm.

Beregningen foregdr pa flg. made:

Placer ballerne sa der er 30-40 cm. imellem bal-1, 2 og 3. Man traekker nu en teenkt linie igennem
centrum af bal-2 og 3. Herefter finder man et punkt midt imellem disse to linier og traekker man nu
en linie fra dette punkt til bal-2's centrum, far man sigtepunktet. Se figur 1.
Under traanmg kan man dreje bal 2, sddan at det meerke, der er pd ballen er uﬂ for lmxen Man far
pa denne made et fast punkt pa bal-2, hvor man skal sigte.

Sigt igennem centrum af stedballen, 1 1/2 tip (leederduppen), under mldten Det skal veere et langt

gennemfgrt sted.

Figur 1
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— Beregning af traekstad ved hjeelp af de ni sigtepunkter.

Denne beregningsmetode, kan opleves som en smule vanskeligere c,end beregning ved hjaelp af
halveringslinien. Men den giver samtidig et mere preecist treekstgd, nar afstanden mellem ballerne,

er under 40 cm.

Det fgrste vi gor, &r at inddele st;Jdballen i zoner. Vi bruger kgspidsen til at male med, idet ballen er
61 mm og det svarer ca. til 6 tipper og det er ngjagtig hvad vi har brug for. ’

Rundt om hele ballen, findes en 10 mm kiksezone. Det vil sige en zone, hvor der er stor fare for at .
kikse, hvis vi rammer her.

Imellem kiksezonen er placeret 4 zoner, to til medlgbsstgd-og to til traekstad, henholdsvis over og
under centrum. : :

Zonerne A og B bruges til medigbsstgd.-Til treekstgd skal vi bruge de to nederste zoner, C og D. (Se
figur 2). £

__Figur 2
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Bal-2 inddélef i 9 punkter, tvaers over ballen i centrumlinien. Punkt 5 er placeret i midten, punkt 1 i
hver side, pa ballens yderkant. Punkt 2, 3, og 4 er placeret ind imellem, sadan at man har ni

punkter ialt. (Se figur 3).

~ Figur 3 /"\\

For nu at finde ud af, hvordan stgdballens zoner og punkterne i bal-2, heenger sammen, bruger vi
den nederste 1/3 af bordet. '

Placer bal-2 pa salvopletten. Stgdballen placeres ca 30 cm. bagved.

Brug lidt tid pa at studere figur 4 pa naeste side.
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Du vil se at hvert af de ni sigtepunkter, har forbindelse til en diamant pa banden For at fa den
vinkel som tegningen viser, er det naturligvis ikke ligemeget, hvor stgdballen rarybmes, her skal vi s&

bruge zoneinddelingen.

S—

Alle treekstaod skal vaere gennemfprte stod !

Vi rammer stgdballen i zone D, uden skaevt, og vi sigter p& punkt 5, stadballen vil g lige tilbage og
ramme nr. 5 pa banden.

Vi rammer igen i zone D, sigter p& punkt 4, stgdballen vil fa en vinkel pa ca. 22,5 grader og rammer
nr. 4 pa banden. :

Vi rammer stadballen i zone D, sigter pd punkt 3 og stgdballen vil f8 en vinkel pd ca. 45 grader, og
rammer i hjgrnet, nr. 3.

Den sidste er 90 grader og her rammes stgdballen ogsa i zone C, vi sigter pa punkt 1. St(adballen vil
ramme punkt 1 pa banden.

Se figurerne pa naeste side.

Nu kan man sa prove at lave treekstgdene til den anden side, det foregar pa ngjagtig samme made.

\&r man gver treekstod p3 denne méide, er det vigtigt, at man ikke forsgger at placere bal-2. Nar

~man bruger de ni sigtepunkter og halvveringsmetoderne, er det
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kun for at treene treekstgdet og for at leere at sigte og ramme preecist.
_Placeringen af bal-2 og stgdballen kommer forst, ndr man er sa sikker pa sit traekstgd, at man kan
&ndre stadkarakteren, gennemstadet s& man kan lave det samme treekstgd, men ved at ramme et
andet punkt, kan f3 placering pa stgdbal og bal-2 og evt. bal-3.
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[ regning af medigbsstgd.

Beregning af medigbsstgd ved hjzelp af halveringslinien.

Til beregning af et nedigbsstgd, ved hjzelp af halveringslinien, er forlgbet det samme som ved
traekstad. Blot er dey den forskel at’sigtepunktet nu er placeret bag pa bal-2.

Man kan under treening, bruge en kegle, som man stiller bagved bal-2, ud for sigtepunktet. Dette kun
som en hjeelp, hvis man har svaert ved at finde sigtepunktet. Se figur 5.

Stagdballen rammes 1 1/2 tip over midten, uden sideeffekt, og vi bruger igen gennemstgdet.

>

Beregning af medlgbsstgd ved hjzelp af de ni sigtepunkter.

Beregningsmetoden er her den samme som ved traekstgd. Vi bruger igen zoneinddelingen og de ni
sigtepunkter. Vi udelader punkt 1 i hver side, da de er gennemgaet under traekstad.

Stgdballen rammes i centrum og der sigtes p3 punkt 2, stgdballen vil nu ramme nr. 2 pa banden.

Siudballen rammes i zone B, der sigtes pa punkt 3 og ballen vil ramme nr. 3 pa banden.
Stadballen rammes i zone A, sigt p5 punkt 4 og ballen vil ramme nr. 4 pé banden.

Stedballen rammes i zone A, sigt pa punkt 5 og stgdballen vil Igbe lige efter bal-2 og ramme nr. 5 pa
banden.

Her gaelder det samme som ved traekstgd, at med-treening kan der opnas stor faerdighed og
“fortrolighed i at spille medlgbsballer.

Figur 6 pa naeste side viser gradinddelingen.
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Beregning af tvaarbal

‘Ved beregning af tveerballen, benytter man en hovedregel, som siger at mdfaldsvmklel er lig
udfaldsvinkel. Det vil sige, at den vinkel som ballen rammer banden i, vil den ogsa ga ud fra banden

med.

Matematisk er dette ikke helt korrekt, men da keglefelitet er 12 cm. bredt, udligner dette, at
beregningen ikke er helt korrekt, men det er klart den nemmeste made at lere tvaerballen p3 i

starten.

Det skal 0955 siges med det samme, at beregningen kun kan benyttes, nar man spiller uden
sideeffekt i stgdballen.

P& de naeste sidoer, er vist forskelligé tvaerballer, som spilles med sideeffekt, 'fof at opna et godt
efterstgd. Men nar man treener, og saerlig som begynder, bgr man undga at spille med effekt.

F\.. -
Figur 6 herunder viser indfaldsvinkel og udfaldsvinkel.
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Til beregning af indfaldsvinkel og udfaldsvinkel, kan man under treening, benytte 2 kmspldser Den
ene placerer man mellem bal-2 og banden. Den anden mellem banden og keglefeltet.

Man kan nu ved at flytte disse 2 spidser, ﬁnde ud af, hvornar indfaldsvinkel er lig udfaldsvinkel.
Treefpunktet for bal-2, vil veere det punkt, pa banden, som de to spidser, peger pa.

yd for denne spids, placerer man nu et stykke kridt, pa banden.

Drejer man nu bal-2 sadan, at det maerke der er pa ballen, peger imod det kridt vi har placeret pa
banden, har man det punkt pa bal-2, hvor man skal treeffe for at ballen gar i en tvaerbal. Se figur 7.
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Skal man spille en tvaerbal, hvor bal-2 ligger teet pa banden, skal man flytte traefpunktet sadan at

vinklen bhver lidt stgrre, idet ballen fir en kraftig bandeeffekt, nar den ligger teet pa banden. Man
kan ogsa udligne dette ved at stede meget bigdt.

/Endrer man ikke ovennaevnte, vil tvaerballen have tendens til at blive for kort

En anden made at beregne tvaerballer pa, er ved hjzelp af faste hjzelpelinier. Disse linier er indtegnet
pa figur 8 herunder.
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Den Danske Billard Union ‘ Klubtraener II

Vi vil nu forklare, hvordan man bruger disse hjzelpelinier.

_Fgrst g3r vi ud fra salvopletten. Herfra g3r der en linie, til banden ud for diamant nr. 3 pd
langbanden.

Fra midterdiamanten pa bundbanden, g3r der en linie til diamant nr. 2, pa langbanden.

%

Imellem disse to linier er placeret endnu 6 linier, med 1/4 diamants afstand i mellem hver linie.

Disse linier skal vi bruge til beregningen.

P figur 9, har vi bal-2 placeret ude pa bordet, og pnsker at spille en tveerbal. Vi finder fgrst den
hjaelpelinie, som er nzermest centrum af bal-2. Denne linie paralleiforskyder vi nu til centrum af bal-
2. Midten mellem disse to linier, vil vaere det punkt pa banden, hvor vi skal ramme med bal-2.

Ugder traening kan vi igen dreje;bal-z, s3dan at det maerke der er pa ballen, peger mod traefpunktet
pa banden. T

— Sigt igennem centrum af stgdballen, over mod maerket pa bal-2.

Figur 9
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Der kan ogsa opsta den situation, at man skal spille en tvaerbal over to bander, (ogsa kaldet en
anden gangs tveerbal).

Beregningen af denne bal er meget simpel.

Man beregner fgrst en almindelig tvaerbal og far her et treefpunkt p% banden. Dette punkt fastholder
man, samtidig treekker man en linie, gennem centrum af bal-2, ud til banden, og far her et nyt

punkt.
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——

P3 figur 10, er punkterne opmaerket med et X
‘Man finder nu midten mellem disse to punkter, og har her treefpunktet for en anden gangs tvaerbal.

Det er meget vigtigt at man laerer sig at spille denne tvaerbal, idet det meget ofte forekommer, at
man skal spille en anden gangs tveerbal, for at undgd, at bal-2 og bal-3 carambolerer, (klapper) og
dermed gdelaegger muligheden for et godt efterstgd.

Figur 10
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Jeregning af kvarter

Et billardbord er dobbelt s3 langt, som det er bredt. Deler man bordet op pa midten, far man to
kvadrater. Man kan nu treekke en linie fra midterkeglen, til midterdiamanterne pa de tre bander.
Denne linie beregnes til et punkt pa banden ud for diamanterne. Se figur 11.

Figur 11 *

Korrekt Forkert

Inden for dette kvadrat, kan man nu beregne en lille kvart, det vil sige en kvart paden ene halvdel

~af bordet. N&r kvarten spilles over to halvdele kaldes det en stor kvart. 54
-
Til beregningen af disse to former for kvarter, har man 3 metoder, som kan benyttes:
1) Keglefeltet

2) Hjaelpelinier fra salvopletterne
3) Diamanterne

I~

1) Keglefeltet.

Ved denne beregning benytter vi yderkeglerne i keglefeltet. Man vil se at en linie gennem de to
yderkegler, giver en linie, der er parallel med den fgrnzevnte, fra midterkeglen til diamanterne.

Til beregningen af kvarten, skal vi nu benytte de to yderkegler.

Ser vi pa figur 12, s& skal vi her parallelforskyde linien gennem de to yderkegler, til centrum af bal-
2. Vi far nu et punkt pa banden, hvis vi fgrer denne linie ud til banden, dette punkt er treefpunktet

for bal-2.

Under traening kan man evt. dreje bal-2, s3dan at det lille maerke pd ballen peger mc;d punktet pa
" banden. Man sigter s3 igennem centrum af stgdballen, mod dette maerke og bal-2 vil ga i en kvart.

11
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Hjaelpemidler fra salvopletterne

Figur 13 viser forskellige hjzelpelinier, som alle udgar fra salvopletterne. Linierne gar fra salvopletten
til henholdsvis, en bal far hjgrnehul, til en lille kvart og en bal efter midterhullet, som benyttes til en

stor kvart.

Man benytter disse hjaelpelihier, pa samme made som under beregningen ved kegjg;fefeltet.

Man parallelforskyder den linie man gnske

pé banden.

_Figur 13

r at bruge, til centrum af bal-2 og far derved et traefpunkt

12
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Diamanterne

‘Len sidste metode, til beregning af en kvart, er ved hjzelp af diamanterne. Denne metode er lidt
usikker, idet den stiller store krav til bordets, klzedets og bandernes beskaffenhed.

Der kan veere stor forskel pa ballernes Igb, alt efter om kiaedet er nyt eller brugt, eller om banderne
er blgde eller hirde.

Men man kan ggre det, at man prgver bordene af, inden man benytter dette system til beregning.
Man kan s3 undersgge om diamanterne svarer til det man er vant til, eller om man skal sendre
" treefpunktet.

Men det kreever naturligvis at man husker at zndre dette punkt, hver gang man spiller en kvart.

Men det skal samtidig siges at systemet kan bruges pa langt de fleste borde. ,
Selve beregningen foregar pa samme ‘made, som de to foreg3ende beregningsmetoder, ved at
parallelforskyde hjeelpelinien til bal-2. Se linierne pa figur 14.

~ Man vil se at linierne kan bruges til beregning af bade en lille og en stor kvart. Det samme geelder
ndr man bruger salvopletterne til beregning.

Benytter man keglefeltet til beregning, sker der en lille 2ndring.
Man finder fgrst treefpunktet, som omtalt ved en lille kvart. For at f3 vinkien til at passe; skal man
ligge en bals afstand til det punkt, man har fundet, og det er s3 treefpunktet for den store kvart. Se

figur 15. ‘

Figur 14
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En anden form for kvart, som vi vil gennemga, er medigbskvarten.

-De medlﬂbskvarter man farst og fremmest skal lzere sig, er ndr bal-2 ligger tzet pa en bande
Der opstar nemlig tit den situation, at stgdballen har veeret i hul, og bai-2 ligger teet pa en bande.

Her kan man benytte nogle helt faste holdepunkter. Se figur 16.
3 '
e Nar bal-2 ligger ud for diamant nr. 1, spiller man stgdballen, en tip over centrum og med en
tip hgjre effekt.

e N2&r bal-2 ligger ud for diamant nr. 2, spiller man stgdballen, en tip over centrum, ingen
effekt.

e Ligger bal-2 ved diamant nr. 3, skal stgdballen rammes en tip over centrum, og med en tip
venstre effekt.

;%,...

|~

cns for alle 3 eksempler er, at man sigter gennem stgdballen, med den
fornaevnte effekt, mod yderkanten af bal-2. (Se figur 17)

Er bal-2 placeret i hgjre side, skal man bruge den modsatte effekt.

Disse dessm skal treenes meget, idet det tit forekommer at stgdballen har vaeret i hul, og bal-2
ligger teet pa langbanden. ,

Figur 16 7
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. Bal-2 kan ogsé vaere placeret imellem de fgrnaevnte diamanter.
man sa bare bruge mere eller mindre effekt. Det vil sige at, bal-2 ligger midt mellem diamant nr. 1

og 2, spilles med en effekt.
Er bal-2 placeret dde pa bordet, éaelder samme beregningsmetode, som ved en almindelig kvart.

I forbindelse med kvarter, er det meget vigtigt at man gver sig i at spille med det rigtige tempo i
ballerne, idet en kvart naesten altid kan give en direkte som efterstad.

iy
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“Jeregning af spidser
Til beregningen af spidser, findes der to metoder, som kan benyttes:

1) Hjeelpelinier fra. salvopletterne.
2) Diamanterne.

Der findes to former for spidser. En fzrste'gangs spids, det vil sige en spids over 2
bander.

En anden gangs spids, det vil sige en spids over 4 bander. Se figur 18. -
Hvilken af spidserne man vil sp_jj[e, afhaenger mest af bal-3's position.

Hvis bal-3 ligger i en darlig position, og vi kun vil koncentrere os om bal-2 vil en
“den gangs spids nok vzere at foretraekke, idet denne spids, i langt de fleste
tiifeelde, vil kunne give en direkte som efterstgd.

Men som ved alle andre grundballer, er det vigtigt at man afprgver bordet, s& man
- o o -
er klar over om spidserne gar pa samme made, som man er vant til.

Dermed ogsa sagt at man skal veere ngjagtig med beregningen, ndr man spiller pa
fremmede borde. ' '

Figur 18 Den ubrudte linie viser en anden gangs spids. Den stiplede hﬁle viser en
fgrste gangs spids.
Figur 18

NN

1) Hjaelpelinier fra salvopletterne.

Denne metode skal sa vidt muligt, kun benyttes nar bal-2, ligger i det skraverede
omrade, vist pa figur 19. '

Me< udgangspunkt i salvopletterne, har man her to linier, som kan benyttes til
be. egningen af fgrste og anden gangs spidser. :

16
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Figur 19

- L e e L

Forste gangs spids:

Fra salvopletten "traekker" man en linie til et punkt 1 ¥z bals afstand fra
'hmrnehullet Denne linie parallelforskyder man til centrum af bal-2. Man far nu et
punkt pa banden, som man under treening evt. kan afmaerke med et stykke kridt.

Se figur 20.

Man kan under traening af spidser, benytte sig af 2 kgspidser. Den"lene placerer man
som hJaelpehme den anden placeres sadan, at den ligger fra centrum af bal-2, til

treefpunktet pa banden.

P8 denne m3de kan man ogsa bedre se om de 2 linier er parallele. "

-

( Figur 20

Anden gangs spids:

Til denne beregning, kan man bruge hele bordet, omkring salvopletten idet man har
to hjeelpelinier til radighed.

1) Hjeelpelinie fra salvopletten og til 2 ¥2 bals afstand fra hjgrnehullet
2) Linie gennem de 2 hjgrne diamanater

Se figur 21

17
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“Senytter man linien fra salvopletten, skal denne linie benyttes pd samme made som ved
beregningen af en fgrste gangs spids, ved at parallelforskyde linien til centrum af bal-2.

Figur 21
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Vil man bruge den anden linie, fra hjgrne diamant til hjgrne diamant, skal man kun ggre dette nar
ballerne er inden for en afstand af 15-20 cm. fra denne linie. Denne linie passer ngjagtig pa en
anden gangs spids, og beregningen foregar pa ngjagtig samme made som tidligere. Se figur 23

Diamanterne

Med hjgrnediamanterne, er vi nu naet frem til den anden m3de at beregne en anden gangs spids
pa, ved hjzelp af diamanterne. -

Vi ger igen opmaerksom pa at disse hjeelpelinier, kan afvige fra bord til bord, og man bgr derfor
Aafprgve bordet, inden man begynder at spille.

18
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Figur 23
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Proceduren er den samme som vi har brugt hele tiden, paralforskydning til centrum af bal-2.

Figur 24 viser hjeelpelinierne for en fgrste gangs spias.
Figur 25 viser hjeelpelinierne for en anden gangs spids.

Figur 24
(7 . . - - - . . N
B q
1
51~ .
~ i
fiedl N O~ .
~ N z
N . 4
TN N
I EVHEN o N . = ® .
~ -
\?\\\ \\ e =
..,.,\ N ~ ~ \\ \\
N ~ . ~ ~. ~
§. N\ N R ~ ~ ~

T
whiyg

- « © > wn o
Figur 25
r - - - L4 ° - ®
\s
s ~ -
N ~
~ \\ ~
- -
~
= -\>\\ \\\.\ e = ° - e
N ~N ~ ~ -
e ~ ~ ~ ~
‘O ~ ~
A ENE RN \.\\\ ~ ~ -
~ ~
.\ N ~ ~ \\ \\
~ ~. = >~ ~
e —— -
\_ - - - . - . - )
_ 2 © > "2} )

i9




Amorti

Seerlig vigtigt er det at leegge maerke til den virkning, der kan opnas ved at
ramme stgdballen i nzerheden af centrum. S3danne stgd kaldes amortistgd og
har som grundlaggende funktion at begreense bal 1°s hastighed i forhold til

bal 2.

Det er naturligvis en forudseetning, at ogsa bal 2 rammes i naerheden af
centrum, hvis farten i stgdballen skal begreenses. Endvidere skal den rammes,

mens bal 1 er i glidefasen.

Ved at variere traefpunktet_‘gé’t bal 1 i hgjden og pa bal 2 i siden kan man
variere ballernes relative hastighed. Denne egenskab er af uvurderlig
~~betydning for spilopbygningen - seerlig i de tekniske discipliner.

N3r man f.eks. rammer stgdballen over centrum men under maksimalt medigb
ng bal 2 nzer centrum, vil man fa begraenset mediab {0g fart} | stpdbaiien
samtidig med at man overfgrer at den fait. man har brug Tor th Dal £
Stgdballen vii kun tortsaette meget iidt fremefter, mens bal Z maske spilies
hele bordet rundt. Denne teknik vil vi kalde medlgbs-amorti.

Det modsatte sker, hvis man rammer under centrum men over om;%det for det
maksimale treckstad. Derved vil man fa en begreenset treekvirkning." Vi kaider
dette traek-amorti.

Af de to former for amorti er treek-amorti langt den mest anvendte.

Endelig er det muligt at ramme et punkt pa bal 1, sa den bliver liggende
(‘lzegges dgd’). Dette punkt ligger lige i centrum. Bal 2 skal naturligvis ogsa
rammes helt centralt for at det kan lade sig ggre.

I~

Amortistgd spiller en meget central rolle i de tekniske discipliner, hvor de bliver
anvendt i talrige opsamlingsballer og placeringsstgd. Det skyldes, at de giver
mulighed for at score med tempo, dvs. blive ved bal 3, samtidig med at bal 2
tilbagelaegger en lzengere straekning.

Et normalt medligbssted medfgre, at bal 2 ikke kunne komme rundt pa bordet
og tilbage til samling, uden at bal 3 blev slaet langt veek.

Stadteknisk er der to scoringsmuligheder, der tilsyneladende ikke afviger
meget fra hinanden, men hvor der er en verden til forskel pa efterstgdet. Det
stgd, der er anvendt, er et amortistgd, hvor nzesten al fart (beveegelsesenergi)
bliver overfert til bal 2. Ballen kunne godt have veeret spillet ved at man var
gaet tyndere pa bal 2 og havde spillet med mere treekeffekt. Det ville imidlertid
—~have resulteret i, at bal 2 ikke var kommet tilbage til samling. Desuden ville



bal 1 have stpdt bal 3 vaek pga. den stgrre hastighed i bal 1, som er en fglge
af, at bal 2 rammes tyndere.
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Selv der naturligeis skal
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N Qr-d_# f;—.qia"ggg—’- nogle zing_};.ié-
nier for korrekt stodmarkering. Beva-
gelsei ioreiages 1 € Hge e 1 stedeis
retning. Keen ma hverken i stedmar-
keringen eller i stedet gynge op og
ned eller svinge ud il siden. Veer her
opinaerksom pa kroppens balance!
Man skal have en falelse ai. at kaen
kan bevarge sig i en lige linie 53 langt
det skal veere, uden pé& noget tids

punkt at blive heemimer al krobpens

eiler baghanuens stiiing.

Piqué

Den stedieknik, der gar under beieg-
nelsen piqué, anvendes fortrinsvis,
nar man ensker at treekke bal 1 til-
bage, og samiidig ikke er interesseret i
for meget fart i bal 2. Det drejer sig
altsa om et meget effekifuldt treek-
stad. De to ballers relative fart regule-
res ved, at man holder keen mere eller
mindre lodret - jo mere lodrel, des

T

mere etiekt i bal 11 forhold til farten i
bal 2. Denne mulighed for regulering
spiller en meget stor rolle i mange op-
samiingssigd (se fig. 11).

Endvidere anvendes piqué, nar
man ikke kan komme til at treekke bal-
len normalt, fordi den ligger umiddel-
bart foran en bande eller en anden bal
{se ill. 33, side 124).

Piqué kan ogsa med fordel benyttes
til at undga queuté i positioner, hvor
bal 1 og 2 ligger meget teet. | stedet for
at ga tykt pa ballen med et normalt
treekstod kan man med en piqué ud-
fore stedet ved at snitte ballen tyndt,
fordi rotationen er sa stor i ballen (se
ill. 25, side 53 og ill. 32 side 123).

Nar man skal udfere en piqué, stil-
ler man sig som vist iill. 16 ogill. 31,
side 120. Kroppens stilling er oprejst.
Hovedet skal som ved alle andre stad
holdes lige over keen, bade for at man
kan fa godt sigte men ogsa af hensyn
til kroppens balance.

Baghéanden holder almindeliqvis
keen med tommel- og pegefinger (se
ill. 17}. Enhver forn {or spaending bot

vndads - iseori hindleddei Man izl

#n nlelee af Yes

det er denne mere end éns egen krafi,
der udisrer stadet.

m 17

Forhénden er en szerlig bro, hvor han-
den kun understottes af fingerspid-
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1il de sma piqué-sted som kan
forekomme af og til - feks. i amerika-
nerserien - anvendes samme hand-
stilling, men fingrene straekkes ikke sa
meget ud. Herved opnaés kortere kg-
spids og dermed mindre kraft i stadet
{se ill. 20, side 30).

En szerlig form for piqué er den ud-
vendige piqué {se fig. 12). Den an-
vendes, nar det pga. ballernes posi-
tion ikke er muligt at benytte
almindelige treek- eller piquéstad til at
fa ballerne samlei. Man rammer bal 2
‘udvendigt,, dvs. pa den side af ballen,

" der vender vaek fra bal 3, for at fa den
. 18 £ - tilat gé ind i den rigtige bane. For ogsa
at{a bal 1 til at ga i den rigtige retning
giver man den ‘sideeffekt’ (se efterfol-
serne (ill. 18). Lillefingeren stetter pa  gende afsnit om massé) i den retning,
den ene side. mens de andre fingre  den skal lebe.
hviler - let bejede - pa den anden.
Samme handstilling kan anvendes. A
nar 1o Satler Hgger fael, og man shal
iore koen hen over den ene for ai  1wssetiltzelde ligger ballerne paensa-
kunnesiededen anden - udenatlave dan made at det ilke 2r muligt 3t
toucheé (ill. 26, side 63). score pa en fornuftig made ved at an-
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5 2 B i1 ) . Almindelig piqué. Det er
H f\€7 5 b ikke muligt at samle bai
s O \ ] it lerne ved b3l 3. nar men
- \ F [ anvender normalt track-
o1 60 = i stod, fordi bal 2 ville f4 for
H 0 - ll “ meget fart:
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» - Udvendig piqué. Med en
[ 1 almindelig piqué ville det
- s ikke vaere muligt at bringe
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Fig. 13
Medlebs-massé.

Fig. 14 u v

Medivbsmasse hvor bal Z
»tages meds« til samling af
ballerne.

vende nogle af de tidligere beskrevne
siodieknikker.

Sadanne situationer opiraeder for
det meste i carambole. og det er da
ogsa derfra vi har hentet stof til den
fwlgende beskrivelse.

I carambole kan det forekomme, at
bal 2 og 3 ligger i en sadan vinkel i for-
hold til bal 1, at det ikke leengere kan
lade sig gore at lave pointet ved at ga
tyndt pa bal 2. Her kan man sa be-
nytte en massé.

En massé er et kompliceret samspil
af modsatrettede kreefter i ballen.
Som i piqué steder man mere eller
mindre lodret og samtidig - som i den
udvendige piqué - med sideeffekt.
Men en massé adskiller sig fra en pi-
qué ved ikke at veere et traekstad i for-
hold til bal 2. Efter kontakt med bal 2
vil ballen ved massé enten fortszetie
videre fremad, eller iil siden hvis den
stadig har sideeffekt.

I en massé vil ballen ferst bevaege
sig i den retning man stader. og deref-
ter i en retning givet af det punkt, man
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har ramt pa den. Ballens bane beskri-
ver herved en bue. En sadan buevirk-
ning kan opiraede, selv om ballen jkke
rammer en anden bal. ‘Sideeffekten’
kan opfaties som en baglens rota-
tion, der gar pa tvzers af stedretnin-
gen. Den er alisa en rotation om bal-
lens vandreite akse og skal ikke
forveksles med almindeligt skzevt, der
virker om dens lodrette akse. 1 praksis
er det dog leitere at se effekten ud fra
spillerens synsvinkel - i stedretningen
- hvilket ogsa vil ske i de falgende ek-
sempler. -
De kreefter, der arbejderiballen un-
der et massé-sted, gér i to retninger:
Stedretningen og effektretningen (se
pilene r* og r?ifig. 13 og 15). Ballens
izb ma opfattes som en kombination
af disse to kraefter. Buevirkningen kan
forklares pa felgende made: Ballen
bevaeger sig ferst i stedretningen, selv
om den har en effekt (‘sideeffekt’), der
gar pa tvzers af stedreiningen. Denne
del af stodet er glidefasen (se side 11).
som er leengere. jo mere fart der er i
ballen. Nér farien afiager vil ballen he-
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g:..',n:'!" at lebe i dony 10T, fhei et

givet den <ffekt - effekbeinmgen.
QGvergangen sker gradvis - heraf bue-
virkningen. Ved at anvende {orskel-

lige treefpunkter pa ballen kan man

_variere buens udstrskning og form.

Andre faktorer som handstilling .og
stedteknik {samt naturligvis keens
heeldnindsgrad har ogsa betydelig
indflydelse pa deite. Her geelder det
samme som ved piqué. at effekten i
ballen bliver mere udpraeget. jo mere
lodret kgen holdes. En stejl kaforing
giver ballen en bane med staerk bue-
virkning, en mindre stejl ger buen
mere langstrakt.

Fig. 13 og 15 viser to forskellige ty-
per massé- sted - begge med ‘sideef-
fekt' i hojre side. Vi skal nu se pa, hvil-
ken betydning ballernes indbyrdes
placering harfor sigtepunktet pa bal 1.

Iig. 13 er afstanden lille mellem bal
1 0g 2 men stor mellem bal 2 0g 3. Bal
1 skal ikke have nogen lang glidefase
men derimod et videre leb fremad ef-



P

ter kontakt med bal Z. Dertor skai bal
1 rammes mere foran. Stedet kaldes

= = - s
0gsa masst coulé eller ‘medlehs

massé’. Bailen spiiies ret biedi, sadan
at den {ar en ret kort glidefase og hur-
tigt gar ind i kurven. Trzefpunkiet pa
bai 2 kan varieres, ali efier hvor mege
man onsker at ‘tage bal Z med’ Se
denne forbindelse fig. 14. der viser.

hvordan man kan tage bal 2 med 4l

samiing af ballerne.
I fig. 15 er alstanden stor mellem
bal 1 ng 2 ng kort mellem hal 2,00 3

Bal 1 skal have en lang glidefase, for

den gar ind i kurven. Det kraever, at
man rammer lzengere tilbage pa bal-
af niqué)_ samt at

LT

len flidt hen iretning
W HY e PRUGpen i SRS SURPTE
nan givers aen noget inmere 1ari. Deiie
slod kunne man passende kalde
massé-rziro eller irek-masss”

Fglgendc ornogh
udforeisen af massé: Undga ai spiiie
ballen i en unedig sior bue. Ofie kan
ballen udfares, enten ved at man snil-
et med megetsideaiiektibal 1 og sig-
e

T en del ved siden ai bai 2, eifer ved

“atmanrammerbal 1langt tilbage med

(

t begreenset sideeffelt [som i fig.

moa
=
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15) og sigter teet foiti
genten il bailen). Den sidste lesning
ber altid foretrazkkes. dels fordi den er

=28V d_ .
al £ \Ca. paiall-

egne, men iszer {ordi bal

callere s Cgne, men

caldere zi bey
1 biiver mere bremset i sii iob, hviiket
kan vzere en stor fordel, nar ballerne
skal holdes samlet som feks. i fri ca-
Gmbole.

Til udfereisen af en massé anven-
des normait samme krops- og hand-
stilling som for piqué (il 16-18, side
26-27). Ved krafiigere siwd, hvor man
nar behov for leengere kaspids og
Jedst mulig steite for keen, kan man
Jdeog anvende en altemativ handstil-
ing med fingrene bejet udad i siedet
‘or indad (se ill. 19).

Da ‘store' massé-stad imidlertid er
sildne - ganske enkeli fordi man
<un vil begive sig ud i dem, nér aile an-
ire muligheder er udelukket - er
vandstillingen i #l. 18 langt den mest
Tugie.

Skal ballen kun have en ubetydelig-
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e. der

befinder sig p& overgangen mellem et
lodret og 2t vandret sted. Dot bruges

oite #il at retie ind og placere med -
nar ballerne higger tzet som ieks. i
amerikanerserien (se ill. 20. side 30) -
huis dette ikke lader sig gere ved o
uoninali sivd.

Hil en halv-massé anvendes lav
handstilling. mindre lodret kataring
og meget bladt sted. Stedet udiores
med en handiedsbevaegeise. Man ud-
nyiter blot koens vzegt og ‘lader han-
den falde! Teknikken svarer fil den,
der far blev beshrevet i forbindelse
med det lille piqué-stad.

Det skal understreges, at piqué- og
r som en ganske na-

- R
massé-sizd indga

turlig dei af seriespiiierens reperioire. i
de tekniske discipliner er de saledes
langtfra sizeldent forekommende, selv
om man natuiligvis ber forsege at
spiile pa en sadan made, at man ikke
bliver tvunget ud i dem. '

Stedets psykoiogi
Eistad er teknik. ikke kraft. Om siedet

4+
bliver godt eller darlig, er ikke s3 lid:

€i spergsinai om den retie indsiiiling i
stedojeblikket. Felgende anvisninger
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Fig. 15
“frezk-massé.



	TR2a
	TR2b
	TR2c
	TR2d
	Tom side

